Verklarende terminologielijst wvoor Computergrafiek

A

abscissa - abscis:
1. De X-as.
2. De x—codrdinaat.

absolute - absoluut: Een grootheid, entiteit of object dat ten
opzichte van een vast gekozen oorsprong is of wordt gedefinieerd.
Dat zal in de computergrafiek of andere computerapplicaties waarin
posities wvan punten of (geometrische) grootheden moeten worden
vastgelegd over het algemeen de ocorsprong van een gekozen codrdina-
tenstelsel zijn.

absolute coordinate - absolute codérdinaat: Codrdinaat die aan de
oorsprong is gerelateerd. Dit in tegenstelling tot een relatieve
cobrdinaat die aan een ander gespecificeerd punt kan zijn gerela-
teerd.

absolute coordinate data - absolute cobdrdinaatgegevens: In
grafische voorstellingen, =zoals de voorstellingen die zichtbaar
worden gemaakt op de beeldschermen van eindstations of op een vel
papier, =zijn de absolute codrdinaatgegevens respectievelijk de
reéle codrdinaten in de beeldruimte die gedefinieerd is door het
oppervlak wvan het beeldscherm, of de reéle codrdinaten wvan de
ruimte die door het oppervlak van het vel papier is gedefinieerd.

absolute dimensions - absolute dimensies: De absolute afstanden of
hoeken die de positie van een punt ten opzichte van het nulpunt van
een coordinatenstelsel specificeert.

absorption - absorptie: Indien een golf een transmissiemedium
doorloopt, is het absorptieverlies het elektromagnetische energie-
verlies veroorzaakt door de intrinsieke absorptie van het materiaal
van het transmissiemedium en verontreinigingen die hoofdzakelijk
uit metaal en OH-ionen in het transmissiemedium bestaan. Absorptie-
verliezen kunnen eveneens worden veroorzaakt door defecten in het
transmissiemedium.

abstraction - abstractie:

1. Beschrijving van een object, proces of ander fenomeen waarbij
niet relevante gegevens worden weggelaten. De beschrijving wordt
meestal in een wiskundig model gegeven. De realisatie wordt
daarbij buiten beschouwing gelaten.
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2. De kunst om onbelangrijke of niet relevante details in de
waarneming van verschijnselen te onderscheiden en te verwaarlo-
zen.

A-buffer - A-buffer: De term heeft betrekking op een modificatie in
de toepassing van de Z-buffer (zie aldaar). Bij de A-buffer wordt
het voorkdémen van het trapjeseffect gemakkelijker gemaakt.

accelerator - versneller:

1. Een eenheid of programma met behulp waarvan de uitvoering van
een bepaald proces kan worden versneld. Versnellers worden vaak
toegepast bij het verwerken en bewerken van in rijen of matrices
voorkomende gegevens. De op deze gegevens toe te passen
instructies worden met speciaal daarvoor ontwikkelde elektroni-
sche schakelingen uitgevoerd. De snelheid van deze instructies
is factoren groter dan die wvan de instructies die in normale
computers wordt toegepast.

2. Een versneller die wordt toegepast bij de weergave van grafische
voorstellingen. Over het algemeen heeft een dergelijke versnel-
ler twee buffers, een framebuffer en een buffer voor de
elektronica van de video-uitvoer. Soms 1is de framebuffer een
aparte eenheid, die door de versneller wordt aangestuurd.

accelerator port - versnellingspoort: De hardware-interface in een
versneller voor grafische toepassingen. Deze interface ontvangt de
te Dbewerken gegevens direct van de versneller en niet wvan de
framebufferpoort. De laatste biedt toegang tot de pixels zonder dat
deze de versneller behoeven te passeren.

accommodation - 1. accommodatie; 2. aanpassingsvermogen:

1. De functie van de ogen van de mens waarmee het mogelijk is om
een beeld over verschillende afstanden scherp in te kunnen
stellen.

2. Vermogen van een apparaat of proces om de oorspronkeliijke
functies of gespecificeerde uitvoering bij veranderende
situaties te wijzigen. Hierbij blijft het proces of het apparaat
de gespecificeerde prestaties leveren.

accuracy - nhauwkeurigheid:

1. De verhouding tussen het aantal Jjuiste en het totale aantal
gegevens, dan wel de verhouding tussen het aantal Jjuist
uitgevoerde en het totaal aantal uit te voeren functies.

2. De mate waarin een berekend of gemeten resultaat de werkelijke
waarde benaderd.

3. Een maat wvan het numerieke verschil tussen waarnemingen,
berekeningen, of schattingen en de werkelijke waarden of de
waarden die als waar worden aangenomen. Nauwkeurigheid heeft
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betrekking op het correct zijn van een resultaat. Het onder-
scheidt zich daarmee van de term 'precisie'.

achromatic colour - achromatische kleur:

1. Zonder kleur of tint.

2. De monochromatische grijsschaal definieert de overgang van zwart
naar wit, en elk tussen zwart en wit inliggend grijsniveau wordt
een achromatische kleur genoemd.

acknowledgement - ontvangstbevestiging:

1. De mededeling van een ontvanger aan een verzender dat de door de
verzender verzonden gegevens in goede orde zijn ontvangen.

2. Het teken, de boodschap, of de mededeling die een gebruiker van
een (grafische) applicatie ontvangt en waarmee aan die gebruiker
wordt medegedeeld dat een bepaalde handeling van die gebruiker
(een klik met de muis, het indrukken wvan een toets, het
aanwijzen van een menu) door de applicatie is ontvangen en wordt
verwerkt.

ACM-SIGGRAPH - ACM-SIGGRAPH: De speciale groep van geinteresseerden
die deel uitmaakt van de overkoepelende Association for Computing
Machinery (ACM), één van de grootste professionele organisaties van
computerdeskundigen in de wereld. Deze belangengroep richt zich met
name op onderwerpen waarin computergrafiek en beeldverwerking aan
de orde komen of worden gesteld.

across—track scanning - dwars uitgevoerde scanning: Op afstand
uitgevoerde scantechniek die een twee-dimensionaal beeld wvan een
gebied opbouwt door het gebied van de ene zijde naar de andere
zijde te scannen 1in een richting die loodrecht staat op de
vliegrichting of verplaatsingsrichting wvan respectievelijk een
vliegtuig of de satelliet van waaruit de scanning plaats vindt. Dit
geschiedt met behulp van een oscillerende spiegel die de elektro-
magnetische straling naar de scanapparatuur leidt.

active sensor - actieve sensor: Een aftastapparaat dat de eigen
elektromagnetische energie naar een te belichten of te bestralen
gebied overdraagt. Radar wordt meestal in op afstand werkende
sensorsystemen toegepast en gebruikt daarbij de eigen microgolf-
energie. Een flitslicht wvan een camera 1s een meer dagelijks
voorbeeld van een actieve sensor.

acutance - contourscherpte: Bij het optisch lezen is dit het
contrast tussen de tekenhalen (de lijnelementen die de omtrek van
een teken vormen) en het papier.

adaptation - aanpassing: De functie van de ogen van de mens waarmee
het mogelijk wordt de gevoeligheid van de ogen voor licht aan te
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passen. Dit geschiedt door het groter of kleiner maken wvan de
pupillen van de ogen en door het aanpassen van de gevoeligheid wvan
het netvlies.

adaptive forward differing: AFD - adaptieve voorwaartse
differentiatie: Een methodiek waarmee de weergave van beelden die
uit gekromde oppervlakken bestaan, kan worden verbeterd. Bij deze
methodiek wordt de weergave van een beeld aangepast aan de optimale
hoeveelheid aan details die voor een bepaald oppervlak, gezichts-
punt, of weergavegevoeligheid (bijvoorbeeld de resolutie wvan het
beeldscherm) nodig zijn.

adaptive sampling - adaptieve bemonstering: Een adaptieve bemonste-
ring bestaat uit het aanpassen van de bemonstering die nodig is
voor grafische berekeningen voor zover deze betrekking hebben op de
eigenschappen van het weergegeven of af te beelden object. Dit kan
onder meer nodig zijn voor de bemonstering nabij of aan de randen
van een te bemonsteren object.

adaptive subdivision - adaptieve onderverdeling: Een adaptieve
onderverdeling heeft betrekking op het aanpassen van de grootte van
de polygonen waarmee een gekromd oppervlak wordt gedefinieerd. De
grootte van deze polygonen kan, bijvoorbeeld, afhankelijk worden
gemaakt van de kromming van het oppervlak. Een oppervlak dat veel
variérende krommingen heeft, =zal bij deze techniek ook uit een
groot aantal in grootte variérende polygonen bestaan.

additive colour - mengkleur: Kleur die door de combinatie van twee
of meer grond- of primaire kleuren is verkregen.

additive colour model - mengkleurenmodel: Een kleurenmodel dat voor
het mengen wvan gekleurde 1lichtbronnen kan worden toegepast en
waarin met behulp van de primaire kleuren rood, groen, en blauw een
grote verscheidenheid aan kleuren kan worden weergegeven.

additive primary colour - primaire mengkleur: Het netvlies van de
ogen van de mens 1is zodanig geconstrueerd dat, indien het wordt
belicht door verschillende combinaties van de kleuren rood, groen
en blauw, het deze gecombineerde lichtsensatie (straling) als één
enkele kleur zal interpreteren. Op die wijze kunnen bijna alle
kleuren door verschillende hoeveelheden rood, groen en blauw worden
gevormd. Deze drie kleuren worden daarom de drie primaire mengkleu-
ren genoemd.

adjacency - belending:

1. De situatie waarbij de afstand tussen twee tekens, symbolen,
objecten enzovoort, minder groot 1is dan de voorgeschreven
afstand.
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2. Het aan elkaar grenzen van twee tekens, kanalen, objecten,
figuren, voorwerpen enzovoort.
3. De gemeenschappelijke grens van twee regio's of polygonen.

advanced very high resolution radiometer: AVHRR - geavanceerde
radiometer met =zeer hoge resolutie: Een op afstand werkende
sensoreenheid die bij de dwars uitgevoerde scanning wordt gebruikt
en aan boord van bepaalde satellieten is geplaatst. Het neemt de
golven in de rode en de infrarode banden van het elektromagnetische
spectrum waar. De geringe ruimtelijke resolutie verschaft daarbij
beelden op continentale schaal.

affine geometry - affiene geometrie: Meetkunde die verwant is aan
de euclidische (rechthoekige) meetkunde en daar slechts in geringe
mate van afwijkt.

affine map - 1. affiene kaart; 2. affiene transformatie:

1. Een transformatie van een kaart die beperkt blijft tot transla-
ties, rotaties, schaalvergrotingen of schaalverkleiningen, en
het afscheuren of afknippen van delen van die kaart.

2. Zie affiene transformatie (affine transformation).

affine transformation - affiene transformatie: Na de uitvoering van
een digitalisatie van ruimtelijke gegevens is het nodig deze van de
codrdinaten van het digitaliseerapparaat om te zetten in cartesi-
sche codrdinaten voordat er wvan enige analyse van deze gegevens
sprake kan zijn. De affiene transformatie zorgt voor deze conversie
met behulp van de volgende vergelijkingen:

X, = A + Bxy + Cygq

v, = D + Exg + Fyy
waarbij x,,y, de cartesische codrdinaten, x4,y4 de cobOrdinaten wvan
het digitaliseerapparaat en A, B, C, D, E, en F afgeleide
coéfficiénten zijn.

aggregation - aggregatie: Samenvoeging; aaneenvoeging; het
samenbrengen van delen en/of entiteiten om met die combinatie één
geheel te vormen.

aiming symbol - doelsymbool: Elk symbool dat op een beeldscherm
wordt geprojecteerd en dat het punt of de locatie op het beeld-
scherm aangeeft waarop (waarin) een lichtpen is gepositioneerd. Dit
doelsymbool kan de vorm van een cirkel, een vierkant, een (vette)
punt, een dradenkruis enzovoort hebben.

alias - alias:
1. Een wisselend label; een pseudoniem; een valse naam; een
identificatiesymbool.
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2. Het gebruik van verschillende namen om naar dezelfde persoon of
organisatie, hetzelfde gegeven, hetzelfde adres, of hetzelfde
programma (deel) te verwijzen.

aliasing - trapjeseffect: Verschijnsel dat een schuine of een
gebogen 1lijn op een (raster)grafisch beeldscherm wordt weergegeven
als een getrapte 1lijn.

along-track scanning - in de bewegingsrichting uitgevoerde
scanning: Op afstand uitgevoerde scantechniek die een twee-
dimensionaal beeld van een gebied opbouwt door het scannen van een
track (tracé) wvan het op te nemen gebied in een richting die
loodrecht staat op de vliegrichting of verplaatsingsrichting wvan
respectievelijk een vliegtuig of de satelliet wvan waaruit de
scanning plaats vindt. Dit wordt bereikt met behulp van een aantal
in een rechte lijn opgestelde rij detectoren die iedere scanlijn op
hetzelfde moment aftasten. Deze scantechniek wordt in de Franse
SPOT-satellieten toegepast.

alpha channel - alfakanaal: Geheugen dat met elk pixel is geasso-
cieerd en waarin een (gedeeltelijke) dekking wvan het pixel 1is
opgeslagen. Die dekking kan in de vorm van waarden of occlusiemas-
kers (zie aldaar) worden opgeslagen. Deze gegevens kunnen tezamen
met de video-kleursignalen worden gebruikt voor de opbouw,
compositie of constructie van videobeelden.

alpha geometric - alfageometrisch: Weergavemethode op een kleuren-
beeldscherm waarbij de afbeeldingen worden opgebouwd met behulp van
punten en lijnstukjes die tussen die punten worden aangelegd. Dit
geeft een beter beeld dan beeldschermsystemen die gebruik maken van
een alfamozaleke methode.

alpha mosaic - alfamozaiek: Weergavemethode op een kleurenbeeld-
scherm waarbij het beeld wordt opgebouwd met behulp van door punten
gedefinieerde (samengestelde) blokjes. Dit creéert een wat grover
beeld dan het geval is bij de alfageometrische weergavemethode.

ambient light - omgevingslicht: Het aanwezige licht dat de objecten
in een bepaalde omgeving of in een tafereel verlicht. Dit is de
niet-directe verlichting van de objecten en kan worden vergeleken
met het licht dat afkomstig is van verspreide reflecties. Buitens-
huis is het omgevingslicht het licht dat door een blauwe lucht
wordt gecreéerd. Het bedraagt ongeveer 20 procent van het licht dat
direct van de zon afkomstig is.

American Congress on Surveying and Mapping: ACSM - ACSM: Een
nationale Amerikaanse organisatie van professionele beoefenaren van
de kartering en kadastrering, de kartografie, de geodesie of
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aardmeetkunde, geografische informatiesystemen, land-informatiesys-
temen en daaraan verwante gebieden.

American Standard Code for Information Interchange: ASCII - ASCII:
Een standaard-coderingsschema waarbij numerieke waarden worden
toegekend aan letters, getallen, leestekens en besturingstekens. De
standaard had tot doel eenheid in de diverse gebruikte coderings-
schema's te brengen. Ieder ASCII-karakter wordt door een binair
getal, dat de numerieke waarden wvan 0 tot 255 aan kan nemen,
voorgesteld.

anaglyph - anaglyph: Een stereoscopische beeld waarin de beelden
voor beide ogen in verschillende kleuren worden getoond. Die
kleuren zijn meestal rood en blauw. Met behulp van een rood filter
dat voor het ene oog, en een blauw filter dat voor het andere o0o0g
wordt geplaatst, kan de indruk worden gewekt dat het geobserveerde
beeld diepte heeft.

analogue - analoog:
1. Gegevens in de wvorm van een voortdurend variabele fysische
grootheid.

2. Overeenkomende met.

3. Een maat of een representatie van een entiteit die continu in de
ruimte of in de tijd kan veranderen en die bij elke nauwkeurig-
heidsgraad een waarde kan bezitten. In geografische informatie-
systemen wordt dit concept gebruikt om gegevens te beschrijven
die in grafische vorm worden afgebeeld.

analytical surface - analytisch oppervlak: Een oppervlak dat is
gedefinieerd door een verzameling wiskundig oplosbare vergelijkin-
gen.

anamorphic - anamorfisch: Een term die slaat op een configuratie
van optische componenten in optische systemen, zoals lenzen,
spiegels en prisma's die verschillende effecten op een beeld in
verschillende richtingen produceren of die verschillende effecten
op verschillende delen van een beeld te weeg brengen. Bijvoorbeeld,
de weergave van verschillende vergrotingen in verschillende
richtingen of de conversie van een punt op een object in een 1lijn
op het beeld van het object.

animation - animatie:

1. Simulatie van bewegingen op een beeldscherm door gebruikmaking
van specifieke software en wel zodanig dat een ontwerper op het
scherm de drie-dimensionale voorstellingen van de onderdelen in
een object met inwendige bewegingen of (deel wvan) een werktuig
gedurende hun dynamische interacties waar kan nemen. Op die



8

wijze kan snel elke conflictsituatie (botsing) worden aangetoond.

2. Het is mogelijk om met behulp van kunstmatige middelen de wijze
waarop de mens de bewegende objecten en kleurveranderingen die
in een natuurlijke omgeving kunnen worden waargenomen, na te
bootsen. Die nabootsing wordt animatie genoemd. Een dergelijke
animatie kan worden gerealiseerd met behulp wvan video- of
filmprojectoren. Indien een bepaald aantal video- of filmbeelden
snel en achtereenvolgens op een scherm wordt geprojecteerd,
worden deze beelden door de ogen en de hersenen van de mens als
een continue serie normaal bewegende beelden ervaren. Met behulp
van de generatie van een serie beelden, die voor elk paar
achtereenvolgende beelden voor wat betreft de samenstelling, de
vorm en de kleur slechts zeer weinig van elkaar verschillen, en
de daaropvolgende snel achter elkaar uitgevoerde weergave van
deze beelden op een beeldscherm, wordt eenzelfde effect bereikt
als dat met video- en filmprojecties het geval is.

animator - animator: Programma dat grafische voorstellingen op een
beeldscherm laat bewegen.

anisotropic - anisotroop: In het bezit zijn van een anisotropie,
bijvoorbeeld, de richtingsafhankelijke elektrische weerstand in
sommige materialen.

anisotropic transformation - anisotropische transformatie: Een
transformatie waarin de verhoudingen tussen lengte en breedte,
lengte en hoogte, breedte en hoogte, en/of lengte en breedte en
hoogte, worden gewijzigd. Dit betekent, bijvoorbeeld, dat na een
dergelijke transformatie een wvierkant door een rechthoek wordt
vervangen en een cirkel door een ellips.

annotation - annotatie:
1. Verklarende aantekening.
2. Toegevoegd commentaar of andere verklaring.

anti-aliasing - effening: Elke methode die kan worden toegepast om
het storende effect of de invloeden van de grafische apparatuur bij
het weergeven van beelden te reduceren; dit geldt in het bijzonder
het opheffen of verminderen van het trapjeseffect. Een beeld dat op
deze wijze is geéffend zal wvaak als enigszins mistig of zachter
worden waargenomen. Deze effeningsmethoden zijn nauwelijks nodig
indien men van systemen met zeer hoge resoluties gebruik maakt
(bijvoorbeeld systemen met meer dan 1500 beeldlijnen). De effe-
ningsmethoden worden meestal in software uitgevoerd. Er zijn echter
ook systemen waarbij deze methoden en technieken in de hardware van
de grafische verwerkingseenheden of beeldschermapparaten zijn
ondergebracht.



aperture - apertuur:

1. Eén of meer aangrenzende tekens in een masker. Deze moeten er
voor zorgen dat de overige tekens worden vastgehouden.

2. Een opening in een gegevensdrager, bijvoorbeeld een combinatie
van een ponskaart en een microfilm.

3. Een magneetkern met verschillende openingen.

4. In een optisch systeem is de apertuur een opening die gelijk is
aan de diameter van de grootste bundel licht die de opening
geheel kan passeren. De apertuur is gewoonlijk symmetrisch ten
opzichte van de as van het systeem geplaatst.

5. Het licht doorlatende gedeelte van de lens van een camera, of de
daarmee overeenkomende functie in het model van een computerap-—
plicatie waarin grafische voorstellingen, elementen, functies,

bewerkingen enzovoort, worden gebruikt, respectievelijk
voorkomen.
apostilb - apostilb: Een internationale eenheid van verlichting.

Deze komt overeen met 0,1 millilambert.

application programmer's interface: API - interface van de
applicatieprogrammeur: Een gebruikersinterface waarin de conventies
betreffende de stijl en het gebruik van een grafische applicatie
zijn gedefinieerd. Met deze interface wordt het 'zien' en het
'voelen' van grafische voorstellingen en grafische bewerkingen door
en voor de eindgebruiker gerealiseerd.

applications binary interface: ABI - binaire applicatie-interface:
De conventies die behoren bij een laag—-niveau interface voor een
grafische applicatie of ander applicatiesysteem. De ABI kan ter
ondersteuning van hun werkzaamheden door applicatieprogrammeurs en
andere systeemprogrammeurs worden gebruikt.

application visualization system: AVS - visualisatiesysteem van een
applicatie: AVS 1is een door Stellar Computer, Inc. ontwikkelde
hoog-niveau grafische software-interface.

arc - boog: Een 1lijn die door een geordende en opeenvolgende
verzameling punten wordt beschreven. Dit 1s een fundamenteel
concept in het vectorgegevensmodel. Twee of meer bogen zijn in een
knooppunt met elkaar verbonden en verscheidene bogen kunnen in een
soort lus aan elkaar worden gekoppeld om zodoende een gebied te
omsluiten of een polygoon te vormen.

area - gebied:

1. Een fundamentele ruimtelijke eenheid die uit een begrensde
continue twee-dimensionale entiteit bestaat. De omvang wordt
meestal met behulp van een polygoon of door een verzameling
aaneengesloten rastercellen gedefinieerd.
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2. Een wiskundige berekening van de grootte van een twee-dimensio-
nale entiteit.

area (in)fill - opvulling van een gebied: Bij grafische voorstel-
lingen of afbeeldingen in op pixels—-gebaseerde systemen is dit het
opvullen van een gedefinieerd gebied met een bepaald patroon of
kleur. Sommige systemen hebben deze functie 1in de hardware
ondergebracht en kunnen daarmee zeer snel complexe vormen met een
grote variéteit aan patronen of kleuren opvullen. Systemen die
speciaal zijn ontworpen of die specifiek worden gebruikt voor het
inkleuren wvan vormen =zijn over het algemeen met deze functie
uitgerust.

area block - blok in een gebied: Een terrein, gebied, of regio dat
een geometrische vorm heeft (en meestal uit driehoeken of vierkan-
ten bestaat) en deel uitmaakt van een database waarin de gegevens
van een terrein, gebied, of regio en de daarmee geassocieerde
eigenschappen zijn opgeslagen. Dit soort blokken wordt wveel in
vluchtsimulatoren toegepast.

area sampling - gebiedsbemonstering: Een gebiedsbemonstering is een
techniek waarmee het optreden van het trapjeseffect kan worden
verminderd of voorkdémen. In deze techniek worden de weergegeven
kleuren en intensiteiten van de pixels afhankelijk gemaakt wvan
weegfactoren waarin de bijdrage van de individuele pixels aan de
definitie van het weergegeven grafische object is (wordt) vastge-
legd.

array - 1. array; 2. reeks:

a. Een rangschikking van elementen in één of meer dimensies.

b. Een geordende verzameling gegevens die allen identieke kenmerken
bezitten. Een reeks heeft een afmeting die door het kenmerk wvan
de dimensies wordt gespecificeerd. De afzonderlijke elementen
kunnen met behulp van achtervoegsels worden aangeduid.

c. Een verzameling gegevenswaarden in de vorm van een rij of een
raster. De attribuutwaarden die de cellen van een rastergege-
vensmodel vertegenwoordigen, kunnen als zodanig worden be-
schouwd.

articulated object - gearticuleerd object: Een object dat zich ten
opzichte wvan andere objecten in de grafische voorstelling of
weergave van een product, een samengesteld object of een tafereel
kan verplaatsen of waarvan de oriéntatie zich ten opzichte wvan de
andere objecten in een product enzovoort, kan wijzigen. Dit soort
objecten komt met name voor in producten met bewegende delen zoals
robots, machines, vliegtuigen enzovoort.

artifact - artifact:
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1. Aanduiding van door mensen vervaardigde objecten die menselijke
handelingen kunnen verrichten.

2. Een duidelijk waarneembare fout in een weergegeven beeld. De
fout wordt meestal veroorzaakt door activiteiten, functies,
technieken of maatregelen die kostenbesparend zijn of die de
wijze waarop het beeld wordt weergegeven vereenvoudigen. Het
trapjeseffect is een voorbeeld van een artifact in een grafische
voorstelling.

artificial object - kunstmatig object:

1. Een niet-reéel object dat kan worden gebruikt voor evaluatie-
doeleinden, testprocedures, voorlopige ontwerpen, schetsen,
programmaconstructies enzovoort. Dergelijke objecten dienen in
latere stadia wvan het ontwerp of een implementatie door reéle
objecten te worden vervangen.

2. Een grafisch object dat voor bepaalde doeleinden kan worden
gebruikt, maar dat wuiteindelijk geen deel uitmaakt wvan het
weergegeven beeld.

aspatial data - niet-ruimtelijke gegevens: Gegevens die Dbij
ruimtelijke georiénteerde elementen behoren. De term wordt vaak als
synoniem van attribuutwaarde gebruikt.

aspect - aspect:
1. Elk wvan de zijden wvan waaruit iets kan worden gezien of
geobserveerd.

2. Aanzien of verschijningsvorm.
3. De richting waarin een topografische helling zich manifesteert;
deze wordt meestal in graden en gemeten vanuit het noorden

uitgedrukt. Veel geografische informatiesystemen bezitten
functies die het aspect wvanuit continue elevatievlakken
genereren.

aspect ratio - aspectverhouding: De regelbare verhouding tussen de
horizontale en verticale afmetingen van de weergave van een beeld
op een beeldscherm. Die wverhouding is voor de huidige generatie
televisietoestellen en het overgrote deel van de beeldschermen die
aan computers zijn gekoppeld 3:4. Bij toestellen die voor de HDTV-
techniek zijn ontworpen zal die verhouding 2:3 zijn.

Association for Geographic Information: AGI - AGI: Een multi-
disciplinaire particuliere organisatie in het Verenigd Koninkrijk
die als doelstelling de verdere verspreiding van het gebruik wvan
geografisch georiénteerde informatie heeft.

atmosphere - atmosfeer: Een term die in de computergrafiek wordt
gehanteerd en die een aanduiding is van alle visuele effecten die
samenhangen met het modelleren van de atmosfeer, zoals mist, dauw,
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regen, bewolking, de verstrooiing van licht, de demping wvan licht
enzovoort.

atmospheric absorption - atmosferische absorptie: Het verlies wvan
elektromagnetische energie als gevolg van zeer kleine deeltjes ozon
en waterdamp in de atmosfeer. De mate van dit verlies hangt af van
de grootte van de deeltjes en de golflengte van de elektromagneti-
sche golven.

atmospheric window - atmosferisch venster: De golflengten (banden)
waarin de atmosfeer elektromagnetische energie zonder enige vorm
van demping overdraagt. Op deze golflengten zijn op afstand
werkende sensoren (remote sensors) in staat gegevens op te vangen
vanaf het oppervlak van de aarde.

atom - atoom:

1. In haar algemeenheid verwijst deze term naar iets dat niet
verder kan worden onderverdeeld of opgedeeld.

2. De kleinste taak die door een verwerkingseenheid kan worden
uitgevoerd en die niet verder in subtaken kan worden opgedeeld.

atomic - atomisch:

1. De conditie waarbij of de situatie waarin iets niet verder kan
worden opgedeeld, onderverdeeld, of gesplitst.

2. De conditie waarbij een object of product geen samenstellende
objecten of (onder)delen heeft.

3. De situatie waarin alle mogelijke elementen, entiteiten,
objecten enzovoort in een compacte vorm zijn samengebracht of
geconditioneerd. Deze situatie wordt, onder andere, aangetroffen
bij laag-niveau grafische interfaces.

attenuation - 1. verzwakking; 2. demping: De verzwakking of de
demping van de sterkte van een stroom, een spanning, de lichtener-
gie, of de intensiteit van een signaal tijdens de voortplanting van
de stroom, de energie, of het signaal. Lichtenergie wordt onder
meer verzwakt als gevolg van absorptie, verstrooiing, of reflectie.

attribute - 1. attribuut; 2. gegevenskenmerk:

a. Een eigenschap of kenmerk wvan een gegeven of gegevens zoals de
naam van een gegevensverzameling, de kleur van een object, de
lengte van een persoon, het ras van een hond enzovoort.

b. Een eigenschap van een grafisch primitief, bijvoorbeeld kleur of
lijndikte.

c. Een attribuut is in PHIGS elk van de mogelijke eigenschappen en
verwerkingsvariabelen die met een uitvoerprimitief (output
primitive) zijn geassocieerd. Daaronder vallen eveneens de
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transformatiematrices die moeten worden gebruikt bij het
verwerken van het primitief.

attribute value - attribuutwaarde: De waarde of de aard van het
kenmerk dat aan een attribuut wordt toegekend. Het is een waarde of
een eigenschap die een ruimtelijk element kenmerkt. Bijvoorbeeld,
een contour kan in een geografisch informatiesysteem als een boog
met een daaraan toegevoegde elevatie worden voorgesteld. Die
elevatie is de attribuutwaarde wvan de boog. Een rastercel, een
polygoon, of een object kan worden omschreven met behulp van een
bepaald grondtype, een bevolkingsdichtheid, of een Dbepaalde
vegetatie. Dit zijn allen attribuutwaarden van de rastercel, het
polygoon, of het object.

audio visual: A/V - audio/visueel: De term heeft betrekking op het
toepassen en het gebruik van elektrische, chemische, mechanische en
optische media voor het wvastleggen en reproduceren van hoorbare
signalen en visuele beelden.

Australasian Urban and Regional Information Systems Association:
AURISA - AURISA: Een multi-disciplinaire organisatie waarvan de
leden in geografische informatiesystemen zijn geinteresseerd. De
organisatie heeft als doelstelling het bevorderen van de ontwikke-
ling van stedelijke en regionale informatiesystemen, het behandelen
van specifieke beleidszaken, en het verschaffen van een forum voor
de uitwisseling van informatie in de regio's waarin de organisatie
werkzaam is.

autocorrelation - autocorrelatie:

1. In haar algemeenheid is dit een statistische grootheid die de
mate beschrijft waarin een bepaalde eigenschap wijzigt, indien
een andere eigenschap een verandering ondergaat.

2. De autocorrelatie is de correlatie van een signaal met zichzelf
waardoor in de ruis niet waarneembare volgtijdelijke verbanden
van signaalcomponenten met behulp van uitmiddeling zichtbaar
kunnen worden gemaakt.

autodimensioning - autodimensionering: De functie in een tekenpro-
gramma die de automatische dimensionering en de annotatie van de te
tekenen symbolen, objecten, elementen, of entiteiten berekent en
uitvoert.

automated cartography - geautomatiseerde cartografie: Het proces
waarin kaarten met Dbehulp van computerprogrammatuur worden
gerealiseerd. De ruimtelijke gegevensverwerking blijft beperkt tot
de verwerking van gegevens die minimaal nodig zijn voor de
vervaardiging van kaarten.
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automated digitizing - geautomatiseerde digitalisering: De term
verwijst naar methoden die worden toegepast in de conversie van
analoge gegevens naar een digitale representatie en waarbij
nauwelijks sprake is van de interventie van een bedieningsfunctio-
naris gedurende het stadium waarin de gegevens in dit proces worden
vergaard. Het proces vereist een aanzienlijke reconstructie van de
geometrie en de topologie wvan de gegevens voor wat betreft de
interpretatie van de structuur en de betekenis van de informatie na
de initiéle codering van de vergaarde gegevens. Een scanner die
gekoppeld is met voorzieningen en procedures voor de automatische
raster/vectorconversie 1s een goed voorbeeld van deze vorm van
gegevensvergaring.

automated feature recognition - automatische kenmerkherkenning: De
identificatie van ruimtelijke patronen in een ruimtelijke gegevens-
verzameling. Dit geschiedt met behulp van geprogrammeerde algorit-—
men. Deze technieken worden herhaaldelijk gebruikt om landschaps-
vormen vanuit de gegevens in een gegevensterreinmodel (DTM) af te
leiden of ten behoeve van de uitbeelding van lineaire representa-
ties van wegen vanuit gescande kaarten.

automated mapping/facilities management: AM/FM - geautomatiseerd
beheer van in kaart gebracht voorzieningen en faciliteiten: Deze
term wordt gebruikt voor de beschrijving van het verzamelen en het
beheer van ruimtelijke digitale records die voor publieke werken of
voor het beheer van nutsvoorzieningen (elektriciteit, water, gas)
worden gebruikt. Deze systemen combineren de functionaliteiten van
de gedigitaliseerde kaarten met systemen voor het beheer wvan
ruimtelijke en niet—-ruimtelijke databases die de infrastructuur van
dit type toepassingen beschrijven.

automated name placement - geautomatiseerd plaatsen van namen: De
term heeft betrekking op het toevoegen van labels aan in kaart
gebrachte ruimtelijke objecten of onderwerpen door een computer.
Het positioneren van de label vereist een ondubbelzinnige associa-
tie tussen het 1label en het bij het 1label behorende object.
Geavanceerde programma's zorgen ervoor dat elkaar overlappende
labels op correcte wijze worden verschoven.

automatic brightness control - geautomatiseerde
helderheidsregeling: Geautomatiseerde voorziening in een beeldsta-
tion met behulp waarvan de helderheid van tekens en beelden op het
scherm kunnen worden geregeld.

azimuthal projection - azimuthale projectie: Een soort kaartprojec-
tie met een zodanige constructie dat het er op 1lijkt alsof een plat
vlak aan het oppervlak van de aarde raakt en het gebied dat daarop
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moet worden afgebeeld op dat vlak wordt geprojecteerd. Elke kaart
heeft slechts één referentiepunt, het centrum.

B

back clipping plane - achterste afknipvlak: Een vlak dat loodrecht
staat op de gezichtslijn en dat kan worden gebruikt wvoor het
afknippen van veraf gelegen objecten. Dit vlak wordt ook wel het
yon-vlak genoemd.

back face - achteraanzicht: Indien objecten voor het gebruik van of
de verwerking in computerprogramma's worden gemodelleerd, worden
deze meestal met behulp van een verzameling vlakken opgebouwd. Zo
zal een rechthoekige doos met behulp van de zes zijvlakken van die
doos, waarbij elk zijvlak vier andere zijvlakken als buren heeft,
kunnen worden samengesteld. Het is echter nimmer mogelijk alle
vlakken gelijktijdig waar te nemen. In feite zal men over het
algemeen slechts in staat zijn een, twee of maximaal drie zijvlak-
ken tegelijkertijd waar te nemen. De overige zijvlakken zijn aan de
waarneming onttrokken en die aan het oog onttrokken zijvlakken
worden achteraanzichten genoemd.

backface (to) - weergeven van het achteraanzicht: Conditie van een
weergegeven of weer te geven beeld, waarbij de normaalvector van
een polygoon vanaf de momentane positie van het oog is gericht.
Indien een polygoon een achteraanzicht wvan een convex polyeder
(veelvlak) 1is, dat 1is opgebouwd uit opake (ondoorschijnende)
polygonen en die wvanaf een positie worden bekeken die buiten het
polyeder is gelegen, zal het achteraanzicht-polygoon altijd aan het
zicht zijn onttrokken en kan dit van verdere bewerkingen worden
uitgesloten zodra deze conditie bekend is. In andere gevallen zal
het grafische verwerkingssysteem functies voor het kleuren en de
verlichting wvan polygonen moeten hebben, om die polygonen op de
juiste wijze af te kunnen beelden.

background - achtergrond:

1. Deel van het schermbeeld dat informatie bevat dat gedurende een
langere tijd in stand moet worden gehouden en dus bij eventuele
transmissies en transacties niet behoeft te worden meegezonden,
respectievelijk gewijzigd.

2. Het gebied, de ruimte of het oppervlak waarin of waartegen
voorwerpen worden gezien of gerepresenteerd.

3. Een reeds gedefinieerd beeld dat voor wat betreft de verwerking
van dat beeld de laagste prioriteit Dbezit of de grootst
mogelijke afstand tot het gezichtspunt heeft. Indien er geen
andere beelden behoeven te worden afgebeeld, zal dit gedefi-
nieerde beeld als achtergrondbeeld kunnen dienen.
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4. Niet—-gewenste deeltjes (ruis) op het papier bij het afdrukken
van beelden dat met behulp van de elektrostatische printtechniek
wordt uitgevoerd.

background colour - achtergrondkleur:

1. Vaste kleur op het beeldscherm waartegen de zichtbare gemaakte
of zichtbaar te maken beelden of teksten worden geprojecteerd.

2. De kleur waarmee elk pixel van een venster in een beeldscherm
wordt gelnitialiseerd.

3. De kleur voor de nullen indien een binair patroon in twee
kleuren op een beeldscherm moet worden afgebeeld.

4. De kleur van de verzameling pixels 1in een venster op een
beeldscherm dat na diverse grafische bewerkingen waaraan de
pixels wvan het beeldscherm zijn onderworpen, onveranderd is
gebleven.

background partition - achtergrondpartitie: Het gedeelte van het
schermoppervlak van een beeldscherm waarop, bijvoorbeeld, foutbood-
schappen kunnen worden vermeld.

backing store - 1. secundair geheugen; 2. achtergrondgeheugen:

la. Algemene benaming voor extern geheugen.

lb. Bij een virtueel geheugensysteem is dit het hulpgeheugen dat
actieve pagina's of beelden bevat.

2. In een systeem dat met vensters werkt, vormt het achtergrondge-
heugen een geheugen waarin delen van de informatie wvan een
rasterscherm worden bewaard indien deze op een gegeven moment
niet zichtbaar behoeven te zijn (of kunnen zijn), zodat ze op
een geschikt later tijdstip praktisch onmiddellijk op het
scherm kunnen worden geprojecteerd.

backward ray-tracing - achterwaartse straaltracering: Straaltrace-
ring waarbij wordt aangenomen dat de lichtstralen zich wvan het
gezichtspunt naar de lichtbron(nen) voortplanten, dus tegenoverge-—
steld aan de normale richting. Dit is momenteel de standaardmethode
voor dit soort berekeningen.

band ratios - bandverhoudingen: De term refereert naar een techniek
bij de beeldverwerking die wordt gebruikt om het contrast tussen de
eigenschappen van op afstand afgetaste beelden te vergroten.
Daarbij wordt van twee of meer golfbanden gebruik gemaakt. De
verhouding wordt bepaald door de digitale getallen van een cel die
via de ene band worden getransporteerd te delen door de digitale
getallen van precies dezelfde cel in de andere band. Deze techniek
is vooral goed toepasbaar bij de verwijdering van verschillen in
een afbeelding die slechts afkomstig zijn door variaties wvan de
belichting.
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barrel distortion - tonvervorming: Een foutieve weergave van
afbeeldingen op het beeldscherm waarbij de beelden naar de randen
van het scherm toe buigen. Bij het afbeelden wvan een rechthoek
wordt deze zodanig vervormd dat het op een ton gaat 1lijken.

base coordinate system - basiscodrdinatenstelsel: Een codrdinaten-
stelsel dat 1s gebaseerd op (refereert naar) de basis wvan een
machine of apparaat.

base map - basiskaart:

1. Een verzameling topografische gegevens die in een kaart wordt
afgebeeld en die als referentiegegevens voor een gebruiker
fungeren.

2. Een binaire digitale kaart in een geografisch informatiesysteem
die het gebied definieert waarin de analyse van andere ruimte-
lijke gegevens wordt uitgevoerd.

basic spline: B-spline - B-spline: Serie parametrische polynomiale
krommen (kwadratische veeltermen, veeltermen van de derde macht, of
gewone splines) die een vloeiende verbinding leggen tussen een
reeks punten in de drie-dimensionale ruimte. Een dergelijke kromme,
die 1in kleine stappen stukje bij beetje wordt gedefinieerd,
handhaaft een zekere continuiteit die afhankelijk is van de gekozen
graad van het polynoom.

bathometric chart - (water)dieptekaart: Een kaart waarin de diepten
van water (oceaan, =zee, meer, river, baai enzovoort) zijn afge-
beeld.

beam deflection - straalafbuiging: Het veranderen van de plaatsbe-
paling van de elektronenbundel in een beeldschermeenheid.

beam penetration display - penetratieschermapparaat: Kathodestraal-
buistechniek die wordt toegepast voor het weergeven van kleuren en
waarbij de kleur afhankelijk 1is wvan de indringdiepte wvan de
elektronen in de oplichtende laag aan de binnenzijde wvan het
beeldscherm. Dit type beeldschermapparatuur is eenvoudiger en heeft
een grotere resolutie dan beeldschermapparatuur uitgerust met
schaduwmaskers. Apparaten uitgerust met penetratiebuizen kunnen
echter slechts schaduwen van rood, oranje, geel, en groen produce-
ren, dus niet wvan Dblauw. Beeldschermapparaten uitgerust met
schaduwmaskers hebben daarom deze apparatuur van de markt verdron-
gen. De kathodestraalbuis wvan deze apparatuur wordt ook wel
'penetron' genoemd.

beam position - bundelpositie: Tijdens het proces waarmee een
elektronenbundel wordt afgebogen, wordt de elektronenbundel op
specifieke plaatsen van het scherm gericht. Die plaats wordt de
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bundelpositie gencemd en van daaruit vinden alle relatieve schrijf-
of tekencommando's plaats.

beam tracing - bundeltracering: De bundeltracering is een soort
straaltracering. Het proces benut een kegel met een polygoon als
het grond- of basisvlak voor de berekeningen van de doorsnijdingen
in plaats van daarvoor een (licht)straal te gebruiken. Men tracht
daarbij het voordeel van de coherentie van aangrenzende lichtstra-
len te Dbenutten en op die wijze het aantal berekeningen te
verminderen of te minimaliseren.

benchmark - benchmark:

1. Een punt van waaruit metingen worden verricht.

2. Methode voor het vergelijken van resultaten of prestaties.
Benchmarking kan worden toegepast op apparatuur, functies,
processen, programma's, ondernemingen, organisaties enzovoort.

3. Een programma, een softwarepakket, een stelsel algoritmen, of
een combinatie wvan programma's en algoritmen en daarbij
gespecificeerde invoergegevens die worden gebruikt om de
snelheid van verschillende computersystemen (met inbegrip van de
beheerssystemen en eventueel compilers) te kunnen vergelijken.

4. Een vergelijkingsmethode voor grafische systemen waarbij wordt
nagegaan hoeveel willekeurig georiénteerde vectoren met een
lengte van 10 pixels, of een gebied bestaande uit 100 pixels dat
gevuld 1s met willekeurig georiénteerde driehoeken in één
seconde kan worden weergegeven.

best linear unbiased estimate: BLUE - beste lineaire niet-symmetri-
sche schatting: Het resultaat van een interpolatie in een gegeven
variabel punt. Deze interpolatie 1is met behulp van bepaalde
interpolatiegewichten geoptimaliseerd.

beta-spline - beta-spline: Een kromme die wordt gebruikt voor het
modelleren van grafische beelden. Dit type spline is afgeleid wvan
de uniforme derde—-graads B-splines. Het verschaft de gebruiker
parameters die voor de lokale aanpassing of wijziging van de kromme
kunnen worden gebruikt.

bezel - bezel: De omranding van een beeldscherm, dat wil zeggen, de
rand van de kast of het frame dat de vorm van het scherm bepaalt,
zoals dat door de gebruiker wvan beeldschermapparatuur wordt
ervaren.

Bézier curves and patches - Bézierkrommen en -oppervlakken:
Resultaat van een methode voor het modelleren van krommen en door
die krommen gedefinieerde oppervlakken (patches) die is ontwikkeld
door Prof. Dr. P. Bézier. De methode is specifiek ontwikkeld ten
behoeve van de modellering wvan het koetswerk wvan automobielen,
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waarvan de delen later met behulp van numeriek bestuurde machines
kunnen worden vervaardigd. De methode bestaat uit een wiskundige
techniek voor de definitie van geéffende of vloeiende lijnen en
door die lijnen gedefinieerde oppervlakken (patches), die behalve
begin- en eindpunten ook een aantal tussenliggende (intermediate)
punten bezitten waarmee de vorm van de krommen en dus ook een door
die krommen gedefinieerd oppervlak kan worden geregeld of aange-
past. Bézieroppervlakken worden over het algemeen geconstrueerd als
de verzameling van kleine aaneensluitende oppervlakjes die door
twee stelsels (meestal loodrecht of bijna loodrecht op elkaar
staande Bézierkrommen) worden gedefinieerd. Een verzameling
Bézieroppervlakken vormt een vloeiend oppervlak dat in ieder geval
de begin- en eindpunten en de tussenliggende punten van de
samenstellende Bézierkrommen met die krommen gemeenschappelijk
heeft. Het belangrijkste element van de techniek van Bézier wordt
gevormd door de functies die worden gebruikt om de lokale invloed
die door de tussenliggende punten worden uitgeocefend te regelen.
Dit regel- of besturingsproces vindt zodanig plaats dat:
a) alle tussenliggende punten geen invloed op de kromme (of het
oppervlak) aan de begin- en eindpunten hebben, maar
b) tussenliggende punten (de Bézierpunten) de kromme of het
oppervlak aantrekken en afstoten alsof deze punten een bepaalde
zwaartekracht op de kromme (of het oppervlak) wuit kunnen
oefenen.
Bézierkrommen en -oppervlakken kunnen op bijzonder plezierige en
efficiénte wijze in computerprogramma's worden toegepast, aangezien
men er zeer complexe vormen met een minimum aan informatie mee kan
specificeren.

Bézier point - Bézierpunt: Zie Bézierkrommen en -oppervlakken
(Bézier curves and patches) en Casteljau-methode.

bi-linear interpolation - bi-lineaire interpolatie: Een wiskundige
techniek waarmee de waarde van een rastercel kan worden geschat.
Dit is gebaseerd op de gegevens die de omliggende vier cellen van
dit raster bevatten. Het wordt vaak gebruikt in de herbemonstering
van een verzameling rastergegevens met het doel een nieuwe
verzameling met een afwijkende celgrootte of interne geometrie te
creéren. Het 1is een techniek die bij de beeldverwerking, waarin
objecten op afstand worden afgetast (de remote sensing), wordt
toegepast.

binary digital mask - binair digitaal masker: Een analytische
techniek die wordt gebruikt om een binair beeld in twee klassen in
te delen. De techniek 1s gebaseerd op een numerieke drempel.
Bijvoorbeeld, een beeld kan opnieuw worden geclassificeerd,
afhankelijk van het feit of het in de afbeelding weergegeven gebied
boven of onder een gespecificeerde hoogte (elevatie) ligt.
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binary image - binair beeld: Een patroon van bits met 0- of 1-
waarden. Deze vormen de elementen van een beeld waarin een l-waarde
een donker element en een O-waarde een licht element is. Binaire
beelden zijn het resultaat van logische uitdrukkingen en andere
functies.

binary large object: BLOB - groot binair object: Een BLOB is een
gebied binnen een verzameling rastergegevens dat als een gebied met
homogene eigenschappen kan worden beschouwd.

binary space partition tree: BSP - binaire gesegmenteerde ruimte-
1ijke boom: Een methode waarmee een drie-dimensionale ruimte met
behulp van willekeurig georiénteerde vlakken in tweeén kan worden
gedeeld. Na iedere deling kan een volgende deling plaatsvinden.
Deze opdeling of partitionering komt overeen met die wvan een
binaire boomstructuur en kan worden gebruikt voor het bepalen wvan
de prioriteiten die aan het verwijderen van niet-zichtbare
oppervlakken worden gesteld.

binding - binding:

1. De associatie wvan gespecificeerde variabelen of functies
respectievelijk met de formele parameters of namen van
(sub)programma's wvan bepaalde programmeertalen, zoals Algol,
Pascal en C.

2. Het proces waarin een 1in een netwerk opgenomen computer een
server die die computer bepaalde diensten kan leveren, lokali-
seert.

binocular - binoculair: Het gebruiken wvan beide ogen voor het
verkrijgen van stereoscopische beelden. Dit kan worden nagebootst
door twee afbeeldingen van een object of een tafereel wvanaf twee
posities, die overeenkomen met de posities van de ogen, op te nemen
en elk van deze opgenomen afbeeldingen voor beide ogen te plaatsen.
Met een dergelijk binoculair proces wordt een (virtueel) stereosco-
pische beeld gerealiseerd.

binocular disparity - binoculaire dispariteit: Het perspectivische
verschil van de beelden die iemand met beide ogen waarneemt en dat
het gevolg is van de verschillende posities van de ogen.

biocular - bioculair: Het gebruik maken wvan twee ogen bij,
bijvoorbeeld, het bekijken van beelden in een weergave-eenheid
waarbij wvoor elk afzonderlijk oog een Dbeeld =zichtbaar wordt
gemaakt. Die beelden kunnen overigens identiek zijn.

bit block transfer: bitblt - bitblt: De term heeft betrekking op de
verplaatsing of het kopiéren van een beeldkaart (bitmap) respectie-
velijk naar of op een andere locatie. Dit geschiedt met behulp van
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logische bewerkingen. De verplaatsing of de kopiéring wordt met
grote snelheid uitgevoerd en voorkomt het gebruik van een tussen-
tijdse (intermediaire) opslag.

bitmap - beeldkaart: Matrix (rasterpatroon) van bits opgeslagen in
een geheugen dat wordt gebruikt om een beeld op een scherm door
middel van rasteraftasting te genereren. Elk bit van een beeldkaart
correspondeert met een punt (pixel) wvan het schermbeeld. In een
beeldkaart kunnen reeksen informatiebits die eigenschappen
representeren (zoals de kleurintensiteit), per beeldelement worden
opgeslagen. Het gehele beeld wordt aldus voorgesteld als een matrix
van dergelijke bitreeksen.

bit-plane - bitvlak: Een geheugenbit dat in een twee-dimensionale
adresseringsruimte is gedefinieerd. Dit heeft met name betrekking
op het type geheugen dat deel uitmaakt van een framegeheugen of een
framebuffer. Het concept van het bitvlak kan worden voorgesteld met
behulp van een pixelgeheugen dat in de z-dimensie op dat van een
met behulp van x- en y-dimensies geadresseerd framebuffer is
gesitueerd. Dit betekent dat elk van de corresponderende bits wvan
ieder geheugenwoord in een vlak ligt.

bit-plane encoding - bitvlakcodering: Een beeldcompressietechniek
die bij de beeldverwerking wordt toegepast. Gedurende de verwerkin-
gen door de computer worden in elk bitvlak de pixels van een beeld
gecodeerd.

bivariate interpolation - bivariante interpolatie: Een interpola-
tietechniek die twee variabelen gebruikt om daarmee een vergelij-
king voor een derde variabele te kunnen specificeren. De techniek
wordt vaak gebruikt voor de interpolatie van elevatiegegevens.

black body - zwartlichaam: Een zwartlichaam is een geidealiseerd
object. Dit object genereert een reproduceerbaar lichtspectrum dat
een functie van de temperatuur is. Het wordt gebruikt om, afhanke-
lijk wvan de temperatuur, de kleur van lichtbronnen afkomstige
belichtingen in het geel-witte tot blauw-witte gebied te specifice-
ren.

black level - zwartniveau: In de videotechniek gebruikte term voor
het spanningsniveau van een videosignaal dat wordt gebruikt om een
diep zwart beeld te creéren.

blank (to) - onderdrukken: Het onderdrukken van de weergave van het
geheel of een deel van een beeld. Dit geschiedt door de elektronen-
straal te onderbreken en de deflectiecircuits (de circuits die voor
de afbuiging van de elektronenstraal zorgen) zodanig te positione-
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ren dat de beeldschermeenheid op die nieuwe positie een nieuwe 1lijn
of frame af kan gaan beelden.

blanking level - onderdrukkingsniveau:

1. Het niveau waarin de afbeeldingen van één of meer beeldelementen
of beeldgroepen zijn onderdrukt.

2. Het spanningsniveau van een videosignaal dat zodanig is dat dit
er voor zorgt dat gedurende het onderbreken van de elektronen-
straal in een kathodestraalbuis die elektronenstraal inderdaad
geheel is onderdrukt.

bleed (to) - bloeden:

1. De aanwezigheid van gekleurd licht op een bepaald oppervlak dat
afkomstig is van de diffuse reflectie van een ander belicht
oppervlak.

2. Een foutief werkend beeldscherm waarbij de kleur van de pixels
die van de in de omgeving liggende pixels beinvloedt.

bleeding white - bloedend wit: Een foutief werkend beeldscherm
waarbij de witte gebieden naar de zwarte regio's van het beeld-
scherm 1ijken te vloeien.

blend (to) - versmelten: Methodiek waarbij de overgang van twee of
meer elkaar snijdende lichamen of vlakken vloeiend in elkaar
overgaan.

blendmap - mengtabel: Een tabel, waarvan de inhoud de hoeveelheden
regelt waarmee de 1ingevoerde videopixels zich met de grafische
pixels kunnen mengen. Deze menging (het 1in elkaar vloeien)
geschiedt op basis van afzonderlijke pixels.

blend surface - overgangsoppervlak: Een oppervlak dat tussen twee
elkaar snijdende vlakken wordt aangebracht om de overgang tussen
deze vlakken zo vloeiend mogelijk te maken.

blink (to) - knipperen: Functie die een vooraf gedefinieerde
entiteit op het beeldscherm doet flikkeren om de aandacht wvan de
gebruiker op die entiteit te vestigen.

blip - beeldmerk: Een rechthoekige markering op het microbeeld in
de micrografie. Deze markering wordt bij verfilming onder of boven
het beeldveld meebelicht en kan automatisch worden uitgelezen.

blob - blob: Een gegeneraliseerd en meetkundig gedefinieerd
oppervlak dat de meetkundige plaats is van alle punten die een
constante waarde van op dat oppervlak gesuperponeerde exponentiéle
dichtheidsfuncties hebben. Het oppervlak gedraagt =zich als een
oppervlak dat met behulp van een kwadratische wvergelijking is
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gedefinieerd en is bij uitstek geschikt voor de straaltracering. De
vormen van het oppervlak 1lijken op ellipsoiden die vloeiend in
elkaar overgaan.

block encoding - blokcodering: Een gegevenscompressietechniek die
wordt gebruikt om de vereiste opslagruimte voor rastergegevens te
verkleinen.

block kriging - blokelevatie-interpolatie: Een interpolatietechniek
voor de bepaling van elevatiegegevens die stap voor stap (blok voor
blok) wordt uitgevoerd.

blondel - blondel: Een eenheid van verlichting die overeenkomt met
0,1 millilambert.

blooming - waasvorming: Een ongewenste werking van een camera of
conditie in een weergavesysteem (beeldscherm) waarbij, als gevolg
van een grote hoeveelheid invallend licht, het witte gedeelte in
het beeld de overhand krijgt in gedeelten wvan het beeld die
normaliter donkerder zouden moeten zijn.

bottleneck - flessehals:

1. Een conditie in de hardware of de software van een computer,
communicatieverbinding, in- of uitvoerapparatuur, beeldscher-
meenheid enzovoort, die de normale voortgang van een proces
hindert of stoort.

2. Een factor, functie, of conditie die een bepaald aspect van de
normale of gewenste uitvoering van een systeem beperkt.

boundary - grens: Een continue 1lijn die de zijde (omtreksvorm) van
een polygoon of een te bestuderen gebied afpaalt.

boundary representation: B-rep - grensrepresentatie:

1. De wijze waarop uitdrukking wordt gegeven aan de grenzen van een
mathematisch of geometrisch model.

2. De modellering van massieve objecten (solid objects) met behulp
van de specificatie van de (zij)vlakken van de objecten. Dit in
tegenstelling tot een definitie waarbij van de doorsnijdingen
(de intersecties) van massieve ruimtelijke objecten gebruik
wordt gemaakt.

bounding box - 1. omhullend blok; 2. omhullende doos: Een rechthoe-
kig polyeder (veelvlak) dat rondom een object wordt geconstrueerd.
De ribben van een dergelijk blok of dergelijke doos lopen meestal
evenwijdig met de codrdinaatassen van het codrdinatenstelsel waarin
deze objecten zijn gedefinieerd.
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bounding volume - omhullend lichaam: Een wiskundig gedefinieerd
oppervlak dat een gegeven object omhult. Evenals dat het geval is
bij het omhullende blok (zie aldaar) wordt een dergelijk omhullend
lichaam gebruikt wvoor het bepalen van intersecties, het afknippen
van beelden en andere grafische bewerkingen.

boxfilter - blokfilter: Een blokfilter is een convolutiekernel die
een uniforme amplitude bezit in het gebied dat met een bepaald
pixel correspondeert en dat daarbuiten geen amplitude heeft.

Bresenham's algorithm - Bresenham's algoritme: Een veel toegepast
algoritme waarmee horizontale of verticale rasterlijnen kunnen
worden gegenereerd. De lijnen liggen op een gespecificeerde afstand
van elkaar. Met een variatie op dit algoritme kunnen rastercirkels
worden gegenereerd.

brightness - helderheid:

1. De term helderheid beschrijft dat deel van het elektromagneti-
sche spectrum waarvoor de ogen van de mens gevoelig zijn. Hoe
verder men van een lichtbron verwijderd is, hoe minder helder
deze wordt. Deze relatie is een invers-kwadratische functie die
door de volgende vergelijking wordt voorgesteld:

intensiteit van de verlichting = J/D?
waarin J de energie van de lichtbron weergeeft en D de afstand
tussen de lichtbron en het punt wvan de waarneming is. De
intensiteit van de verlichting geeft echter niet aan hoe helder
een verlicht oppervlak wordt waargenomen; deze parameter vereist
daarnaast ook kennis wvan het gebied waarbinnen het oppervlak
zich bevindt en de oriéntatie van dat oppervlak.

2. De wijze waarop in een afbeelding de lichtere schaduwen zich in
die afbeelding verhouden tot de schaduwen die donkerder zijn.
Een afbeelding met overwegend lichtere schaduwen komt overeen
met een beeld dat helderder is.

brilliant - 1. lIevendig,; 2. schitterend: Een beeld of afbeelding
met zowel een grotere kleurwaarde (value) als een grotere verzadi-
ging (saturation) wvan de kleur. Een levendig beeld is wvoor wat
betreft de kleur licht en zuiver.

B-spline - B-spline: Serie parametrische polynomiale krommen
(kwadratische veeltermen, veeltermen van de derde macht, of gewone
splines) die een vloeiende verbinding leggen tussen een reeks
punten in de drie-dimensionale ruimte. Een dergelijke kromme, die
in kleine stappen stukje bij beetje wordt gedefinieerd, handhaaft
een zekere continuiteit die afhankelijk is van de gekozen graad van
het polynoom. Met behulp van een B-spline worden, bijvoorbeeld, de
grenzen van een geomorfolische of ecologische kaart geéffend.
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Hiermee wordt de verschijningsvorm van deze grenzen op grafische
displays aanmerkelijk eenvoudiger te bestuderen.

B-spline curve - B-spline kromme: De term 'spline' is afkomstig
vanuit de wereld van het ontwerp van scheepshuiden in de scheeps-—
bouwindustrie en is in feite een lange dunne strook hout die door
de ontwerper werd gebruikt om vloeiende continue krommen te
vervaardigen. De wiskundige vergelijkingen beschrijven een dunne
strook metaal die onder een zekere spanning door verschillende
regel- of besturingspunten loopt. Die vergelijkingen kunnen worden
verkregen met behulp van de segmenten van de kromme die zich tussen
elk paar regel- of besturingspunten bevinden. Deze segmenten kunnen
worden voorgesteld door de volgende derde-graads vergelijkingen:
F(t) = B, + B,t + Bst? + B,t’

waarin B,, B,, B; en B, coéfficiénten zijn die zodanig zijn gekozen
dat daarmee aan de condities die aan het begin- en eindpunt van het
segment moeten gelden, 1is voldaan. Daarbij moet in ieder geval
worden voldaan aan de voorwaarde dat de kromme door de eindpunten
gaat en de helling (de eerste afgeleide) van de kromme gelijk is
aan die van het volgende (of vorige) segment.

B-spline surface - B-spline oppervlak: Een oppervlak beschreven in
analogie met de B-spline kromme.

bubble test - boltest: Vergelijking van een deel van de gegevens
die zich binnen een gespecificeerde bol bevinden met de gegevens
van het gebied dat met behulp van een afknipfunctie is verkregen.

buffer - buffer:

1. Een geheugen dat wordt gebruikt om het verschil van de stroom-
snelheid van de gegevens of de tijd wvan het plaatsvinden wvan
gebeurtenissen bij het verzenden van gegevens van de ene eenheid
naar de andere te compenseren.

2. Een separatiecircuit dat wordt gebruikt om te voorkomen dat een
aandrijvend circuit door een aangedreven <circuit wordt
beinvloed.

3. Een geheugengebied dat tijdelijk wordt gereserveerd om te worden
gebruikt bij een in- en/of uitvoerbewerking, waarbij gegevens
worden gelezen of afgedrukt (weergegeven).

4. Een geheugendeel dat als werkgeheugen wordt gebruikt en waarin
in- of uitvoergegevens kunnen worden opgeslagen. Dit werkgeheu-
gen wordt op aanvraag toegewezen indien een programma of systeem
een dergelijke tijdelijke opslagruimte nodig heeft.

5. Een geheugendeel dat bestemd is voor het tijdelijk opslaan van
in- en uitvoergegevens die tussen computers of andere gegevens-—
verwerkende eenheden, die elk met andere snelheden of op andere
tijdstippen werken, moeten worden uitgewisseld.



26

6. Een regio of gebied met een gespecificeerde breedte dat rondom
een punt, een 1lijn, of een gebied is gedefinieerd. Dit type
buffer wordt in geografische informatiesystemen toegepast en
wordt 1in dergelijke systemen gedefinieerd in de vorm van
geografische afstanden ten opzichte wvan één of meerdere
geografische entiteiten van een kaart.

buffer raster - bufferraster: Een grafisch gegevensobject dat een
rechthoekig gebied specificeert. Dit gebied behoeft niet overeen te
komen met het gebied dat door een schermbeeld wordt gedefinieerd.

bump mapping - hobbelcorrespondentie: Een textuur die wordt
verkregen door de richtingen van de normalen op een oppervlak van
een grafisch object te wijzigen. Dit heeft tot gevolg dat bij
verlichting van het oppervlak de schaduwen op het oppervlak de
indruk wekken dat het oppervlak niet vloeiend of effen is, terwijl
dit geometrisch gezien wel het geval is.

bundle table - bundeltabel: Een tabel die werkstation-afhankelijke
aspecten voor een specifiek primitief bevat. De bundeltabellen
worden toegepast 1in de standaarden die in GKS en PHIGS =zijn
beschreven.

business graphics - zakeli jke computergrafiek: Grafische represen-
taties op een beeldscherm of in gedrukte vorm van staaf-, 1lijn-, of
cirkeldiagrammen; histogrammen; kaarten; oppervlakken; en andere
grafische representaties met Dbehulp waarvan bedrijfsgegevens,
financiéle overzichten, relaties tussen ingekochte, geproduceerde
en verkochte producten, diensten, goederen en/of materialen,
bedrijfsresultaten, beleidsvoornemens en beleidsbeslissingen
enzovoort illustratief kunnen worden voorgesteld.

button - druktoets:

1. Een mechanische toets, zoals deze voorkomt op een toetsenbord of
een muis.

2. Een toets die op het scherm van een beeldschermeenheid wordt
weergegeven. Dergelijke toetsen representeren bepaalde functies
die na verplaatsing wvan de cursor of de lichtpen naar de
afbeelding van de toets kunnen worden geactiveerd (indrukken van
de mechanische toets op de muis, indrukken van de lichtpen
enzovoort) .

C

C (language) - (C: Programmeertaal die door D. Ritchie tijdens de
ontwikkeling van het UNIX-bedrijfssysteem is ontwikkeld. De taal
vindt haar oorsprong in de BCPL-taal (Basic Combined Programming
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Language). C 1s een procedurele taal die echter veel commando's
bevat die dicht bij de veel voorkomende instructies wvan een
machinetaal liggen. Na compilatie levert de taal dan ook efficiénte
machinecode op. C wordt dan ook veel toegepast bij de vervaardiging
van professionele programmatuur, zoals de programmatuur voor
bedrijfssystemen en compilers. Het nadeel van een dergelijke taal
is dat men er gemakkelijke fouten in kan maken en dat de taal zich
weinig leent voor een natuurlijke documentatie van het programma.
Hoewel de taal gemakkelijk naar andere machines kan worden
verplaatst, is deze minder toegankelijk voor programmeurs die de
code niet hebben gegenereerd.

C++ — C++: Object—georiénteerde variant van de C-taal. C++ wordt in
toenemende mate gebruikt voor de programmering wvan grafische
systemen en applicaties en systemen waarin de natuurlijke wereld of
omgeving (in drie dimensies) wordt nagebootst.

C3 - (C3: Aanduiding van functies die betrekking hebben op comman-
do's (instructies), controle (besturing, bewaking), en communica-
ties.

C4 - C4: Aanduiding voor CAD (Computer Aided Design), CAM (Computer
Aided Manufacturing), CAE (Computer Aided Engineering), en CIM
(Computer Integrated Manufacturing). In al deze disciplines waarin
sprake is van de (gedeeltelijke) automatisering van (delen van) het
productieproces, speelt de toepassing van de computergrafiek en (in
mindere mate) de beeldverwerking een grote rol.

cadastral survey - kadastrale opmeting: Een opmeting (survey) die
gebaseerd is op de precieze maten en markeringen van de grenzen van
percelen en die als zodanig direct van belang is voor het vaststel-
len van de eigendomsrechten en de waarde van het perceel.

cadastre - kadaster: Een openbaar en voor het publiek toegankelijk
register van de waarde en het eigendomsrecht wvan het land of
percelen in een bepaalde staat, provincie, of binnen die staat of
provincie gedefinieerd gebied.

calligraphic display - kalligrafisch scherm: Een soort kathode-
straalbuis waarin de lijnen worden gegenereerd met behulp van het
positioneren van de elektronenstraal langs posities op het
beeldscherm die door middel van (x,y)-codrdinaten zijn gespecifi-
ceerd. Dit type beeldscherm is grotendeels door rasterschermen
vervangen.

Canadian Association of Geographers: CAG - CAG: Een vereniging die
tot doelstelling de bevordering van geografisch onderzoek en
educatie heeft, en die het beroep van personen werkzaam in
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geografische informatiesystemen in de wetenschappelijke en
zakelijke omgevingen en (publiekrechtelijke) organisaties of
lichamen vertegenwoordigd.

candela - candela: Oude aanduiding van een eenheid van lichtsterk-
te. De candela is gedefinieerd als het één-zestigste deel wvan de
lichtsterkte van een zwart oppervlak van 1 cm’ bij de temperatuur
van smeltend platina, bekeken vanaf een punt dat loodrecht boven
dit oppervlak is gelegen.

candidate 1list - kandidatenlijst: Een 1lijst grafische objecten
waarvan is bepaald dat een gegeven straal deze objecten waarschijn-
lijk zal snijden. Een dergelijke kandidatenlijst is van toepassing
bij de straaltracering.

canvas - canvas: kEen venster in de terminologie van Sun Microsys-—
tems.
cartesian coordinates - cartesische codrdinaten: De x-, y—-, en z-—-

codrdinaten in een cartesisch codrdinatenstelsel.

cartesian coordinate system - cartesisch cobrdinatenstelsel:
Codordinatenstelsel dat gebaseerd 1s op assen die elkaar onder
rechte hoeken snijden. Het stelsel kan twee-dimensionaal zijn
(meestal met gedefinieerde X- en Y-assen) of drie-dimensionaal (met
een gedefinieerde X-, Y- en Z-as).

cartogram - cartogram: Een kaart waarin de gebieden of afstanden
zijn vervormd om daarmee de variaties in de grootte of omvang van
bepaalde entiteiten, activiteiten of gebeurtenissen duidelijker uit
te laten komen. Bijvoorbeeld, kaarten waarin de verkeersintensitei-
ten en/of de bevolkingsdichtheden zijn weergegeven.

cartography - cartografie: De kunst en de wetenschap wvan de
organisatie en de communicatie van geografisch georiénteerde
informatie die in kaarten, tabellen of andere middelen wordt
weergegeven of uitgebeeld. Deze afbeeldingen kunnen alle stadia van
de definitie en vastlegging van geografische gegevens omvatten en
variéren van de gegevensacquisitie tot aan de presentatie van de
gegevens en het gebruik daarvan.

Casteljau method - Castel jau—methode: Methode om de punten van een
Bézierkromme te berekenen uit de gegeven draagpunten (Bézier-—
punten). Het algoritme, dat van deze methode gebruik maakt, werkt
recursief. De punten voor graad n worden berekend uit punten wvan
graad n-1.
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cathode ray - kathodestraal: Een straal die door een kathode wvan
een kathodestraalbuis wordt uitgestoten (geémitteerd), en die uit
een bundel negatieve elektronen bestaat.

cathode ray tube: CRT - kathodestraalbuis:

1. Elektronenbuis met een bestuurbare elektronenbundel die op het
beeldscherm wordt gericht waarbij een zichtbaar beeld op dit
scherm kan worden geprojecteerd.

2. Actief elektronisch component waarmee spanningen gelijk kunnen
worden gericht of waarmee een versterking wvan de stroom kan
worden bewerkstelligd. Het component bestaat uit een kathode,
een anode en meestal een aantal tussengelegen roosters. De
elektronenbuis is thans door transistoren verdrongen. Een
elektronenbuis met alleen een kathode en anode heet diode, met
één rooster een triode, met twee roosters tetrode en met drie
roosters pentode.

3. Het deel van een beeldschermeenheid dat het beeldscherm bevat
waarop afbeeldingen kunnen worden geprojecteerd. De complete
beeldschermeenheid bestaat verder uit een behuizing, chassis,
voeding, en besturingselektronica.

Catmull-Romm spline - Catmull-Romm spline: Een soort spline die
door de Dbesturingspunten gaat. Dit type spline wordt wvoor het
modelleren van grafische objecten gebruikt.

cel - cel:

1. De conventionele animatietechnieken gebruiken dunne vellen van
een doorzichtig acetaat die cel (of cell) worden genoemd en die
van drie gestanste gaten zijn voorzien ten behoeve van een
nauwkeurige registratie. Een cel wordt eveneens als een
uitvoermedium in de computergrafiek gebruikt aangezien het
gemakkelijk met behulp van een grafische (pen)plotter kan worden
vervaardigd waarbij van speciale pennen en inktsoorten gebruik
kan worden gemaakt.

2. Een patroon van een beeld dat kleur en transparante waarden
bevat voor ieder pixel dat als textuur in een afbeelding wordt
gebruikt. Deze patronen worden gebruikt voor het aanbrengen van
struikgewas, rookeffecten, wolken enzovoort in de afbeeldingen
van bepaalde taferelen.

cel animation - celanimatie: Computer-ondersteunde celanimatie
verschaft de animator een buitengewoon effectief middel voor het
vervaardigen van twee- en drie-dimensionale animatiebeelden. In dit
proces dient de animator over software te beschikken waarmee
afzonderlijke beelden op een cel kunnen worden getekend. Dat
tekenen (plotten) wordt gerealiseerd door het nauwkeurig volgen van
een specifiek voor dit doel ontwikkelde procedure. Daarna dienen
alle cellen te worden gecontroleerd op de kwaliteit, waarbij over



30

het algemeen zal blijken dat een aantal cellen zal moeten worden
verworpen. De goedgekeurde hoeveelheid cellen kunnen handmatig van
verdere tekeningen of toevoegingen worden voorzien of met behulp
van speciale technieken in een fotografisch negatief worden omgezet
en daarna met een nostrum camera worden gefotografeerd.

cell - cel:

1. Het fundamentele ruimtelijk element van ruimtelijke informatie
in de beschrijving van rastergegevensmodellen van ruimtelijke
entiteiten. Een cel is meestal rechthoekig of vierkant voor wat
de vorm ervan betreft. Er wordt echter ook gebruik gemaakt wvan
zeshoekige (hexagonale) en cirkelvormige cellen. Een cel bestaat
bij een alfanumeriek rasterscherm met vaste spatiéringen tussen
de tekens uit blokken pixels die allen een vaste positie hebben
en waarbinnen een teken of een symbool kan worden afgebeeld.

2. In de GKS- en PHIGS-standaarden 1is een cel een rechthoekig
element waarvan de enige niet-geometrische eigenschap de kleur
van de cel is. Dit rechthoekige element behoeft geen pixel te
zijn.

cell array - cellenreeks:

1. Bij grafische voorstellingen is een cellenreeks een beeldgroep
die wuit een rechthoekig raster wvan even grote rechthoekige
cellen bestaat. Deze cellen hebben elk één enkele kleur en
intensiteit.

2. Het primitief in de GKS-standaard dat met een raster overeen-
komt .

center line - hartlijn:

1. De middellijn of symmetrieas in de (technische) tekening van een
product, een component of enig ander voorwerp.

2. Een gedigitaliseerde 1lijn die door of langs het centrum van een
lineaire entiteit loopt. In geografische kaarten worden rivieren
en wegen vaak op deze wijze voorgesteld.

center of projection - projectiecentrum: De codrdinaten wvan het
punt dat voor de berekening van een bepaald grafisch beeld wordt
gebruikt.

Centre National d'Information Géographique: CNIG - CNIG: Een Frans
nationaal instituut dat de opslag, verwerking en distributie wvan
geografische gegevens verzorgt. CNIG is tevens het acroniem voor
eenzelfde type instituut in Portugal.

centroid - 1. middelpunt; 2. kettingcode:

1. De locatie van het middelpunt van een één- of twee-dimensionale
entiteit. Bij de berekening van het centrum (middelpunt) van een
onregelmatig polygoon moet gebruik worden gemaakt van geometri-
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sche algoritmen. Een dergelijk middelpunt wordt wvaak als
referentiepunt voor polygonen in geografische informatiesystemen
gebruikt.

2. Cyclische reeks woorden of tekens waarbij elk element wordt
afgeleid uit het naastgelegen element door de bits wvan dat
element één positie naar 1links te verschuiven, waarbij het
uitgeschoven bit verdwijnt en aan het andere uiteinde een nieuw
bit wordt toegevoegd. Een bepaald element komt weer voor nadat
de gehele cyclus is voltooid.

chain - 1. 1ijst; 2. keten; 3. ketting:

1. Gegevensstructuur waarin op volgorde records staan op achtereen-—
volgende plaatsen van het interne of het direct toegankelijke
geheugen.

2. Eindige gerangschikte reeks wvan elementen (X, X,, X3, ....,%;)
waarbij n groter of gelijk is aan 0. Indien n gelijk aan 0 is,
heeft de 1lijst geen elementen (nullijst). Een lijst kan uit één
of meer sublijsten (gestructureerde 1lijst) bestaan.

3. Aaneengesloten reeks van rechte 1lijnstukken die als een
aaneensluitend geheel in het geheugen wordt herkend.

chain (to) - ketenen: Het onderling koppelen van elementen.

chain code - 1. kettingcode; 2. ketencode:

a. Een gegevenscompressietechniek die bij de opslag en verwerking
van rastergegevens wordt gebruikt en die tot doel heeft de
opslagruimte voor dit soort gegevens te reduceren.

b. Cyclische reeks woorden of tekens waarbij elk element wordt
afgeleid uit het naastgelegen element door de bits wvan dat
element één positie naar 1links te verschuiven, waarbij het
uitgeschoven bit verdwijnt en aan het andere uiteinde een nieuw
bit wordt toegevoegd. Een bepaald element komt weer voor nadat
de gehele cyclus is voltooid.

chain function - kettingfunctie: Functie waarmee vanaf een door de
gebruiker op te geven startpunt een ketting kan worden geconstru-
eerd.

character - 1. teken; 2. karakter:

a. Cijfer, letter, leesteken, besturingsfunctie of enig ander
symbool waarmee gegevens of opdrachten kunnen worden weergegeven
en verwerkt.

b. Een woord van acht bits, waarvan de binaire waarde een getal,
cijfer, 1leesteken, besturingsfunctie of enig ander symbool
voorstelt. Besturingsfuncties worden gewoonlijk niet afgedrukt
of zichtbaar gemaakt; ze initiéren of wijzigen de bewerkingen
van bepaalde processen.



32

c. Het symbool dat overeenkomt met een cijfer, letter, of leeste-
ken.

character field - tekenveld: Het rechthoekige gebiedje (blok of
cel) waarbinnen een teken kan worden of wordt afgebeeld.

character recognition - tekenherkenning: Techniek waarmee door
mensen geproduceerde tekens met optische of magnetische middelen
kunnen worden geildentificeerd en in gegevensverwerkende systemen
gebruikt.

character spacing - teken-tussenruimte: De horizontale ruimte
tussen twee opeenvolgende tekens, gemeten vanaf hun referentieas-
sen.

check plot - controleplot: Een grafische weergave van ruimtelijke
informatie die wordt gebruikt voor de verificatie van of de inhoud
van de positionele nauwkeurigheid van de informatie of de informa-
tie zelf. De nauwkeurigheid kan worden gecontroleerd met behulp van
een directe superpositie wvan de controleplot op het grafische
origineel dat wordt gebruikt om een digitale weergave van deze
informatie te verkrijgen.

choice device - keuze-eenheid:

1. Een 1invoereenheid die gehele grootheden oplevert en een
specificatie van alternatieven geeft.

2. De term heeft in de GKS-standaard betrekking op een geheel getal
dat aangeeft welke verzameling alternatieven is geselecteerd,
dan wel geselecteerd is geworden.

Chorley report - Chorley rapport: De algemeen gebruikte naam van
het Rapport van de Onderzoekscommissie betreffende het gebruik wvan
geografische informatie. Dit rapport werd in 1987 gepubliceerd door
een commissie die was voorgezeten door Lord Chorley. De publicatie
van het rapport en de daarin vervatte informatie wordt als een
belangrijke mijlpaal voor de ontwikkeling wvan geografische
informatiesystemen gezien.

choropleth map - choroplethkaart: Een kaart waarin kwantitatieve
ruimtelijke gegevens met behulp van de arcering of het kleuren wvan
bepaalde gebieden of percelen wordt weergegeven.

Christmas tree effect - kerstboomeffect: Het effect dat men krijgt
door steeds meer mogelijkheden of functies in een product aan te
brengen of daaraan toe te voegen.
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chroma - chroma: De kleurtint en de verzadiging van een kleur. Van
de drie componenten van een kleur ontbreekt dus de waarde (value)
of de helderheid van de kleur.

chroma control - kleurregeling: De functie van een beeldscherm
waarmee de verzadiging van de kleur kan worden geregeld.

chroma keying - kleurmodulatie: Een methode waarin de aanwezigheid
van een bepaalde kleur in een beeld wordt benut of gebruikt om een
(deel van een) ander beeld aan het eerste beeld toe te voegen.

chromaticity - 1. kleurkwaliteit; 2. kleursoort: Bij het onderzoek
naar de golflengte van een bepaalde kleur blijkt dat die kleur zich
in een breed spectrum van kleuren bevindt waarbij sommige kleuren
meer intens zijn dan andere. De kleurkwaliteit of kleursoort is een
parameter die de dominante golflengte van een kleur beschrijft
zoals deze door optische apparatuur wordt gemeten. Het is een maat
van de zuiverheid wvan een kleur.

chromaticity coordinates - kleursoortcobrdinaten: De kleuren zoals
die in de tristimulus—-codrdinaten, opgesteld door de CIE, zijn
gespecificeerd.

chromaticity diagram - kleurendiagram: Een afbeelding wvan het
(x,y)gedeelte van de xyY kleurruimte. (Zie aldaar).

chrominance - 1. chrominantie; 2. kleurdifferentie: Het kleurenge-
deelte van een videosignaal. Het is het deel van het videosignaal
dat de informatie betreffende de kleurtint (hue) en de verzadiging
bevat. Samen met de waarde (value) of helderheid (luminantie) wordt
hiermee de kleur van het beeld bepaald.

cine mode - cinematische werkwijze: Het snel achter elkaar
projecteren van een serie digitale beelden op een beeldscherm.
Hiermee kan een bepaalde vorm van animatie worden bereikt. Deze
wijze van werken wordt, onder andere, gebruikt bij digitale beelden
die met behulp van medische apparatuur zijn verkregen.

circular addressing - rondgaande adressering: Zie rondgaande
buffering.

circular buffering - rondgaande buffering: Een adresseringstechniek
die bij het werken met geheugens wordt toegepast. De variabelen of
waarden die het eerst in het geheugen zijn opgeslagen worden
daaruit ook het eerst verwijderd. De referentiegegevens die
adressen bevatten (de pointers) voor de begin- en eindadressen van
het te benutten geheugen worden met de toegewezen geheugenruimte
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vergeleken. Adressen die daarbuiten vallen worden aan het begin van
de toegewezen geheugenruimte benoemd. Indien te veel gegevens in de
buffer of de toegekende geheugenruimte zijn geplaatst, kunnen de
begin- en eindpointers elkaar gaan overlappen, een situatie die in
een foutmelding zal moeten resulteren.

circular interpolation - circulaire interpolatie: De berekening van
een verzameling punten tussen een gedefinieerd begin- en eindpunt
op een cirkelboog. De hoeveelheid punten 1is afhankelijk wvan de
toegestane afwijking van de rechte lijn die twee geilnterpoleerde
punten verbindt ten opzichte van de gedefinieerde cirkelboog.

class - klasse: Groep individuen, documenten, (grafische) objecten,
producten, entiteiten, gegevens enzovoort waarbij elk element van
een dergelijke groep identieke karakteristieke eigenschappen met de
andere elementen van die groep bezit. Een klasse zal attributen
bezitten die voor alle leden van de klasse gelden, terwijl de
bewerkingsinstructies of —-commando's ( de operatoren) eveneens voor
alle leden van de klasse zullen gelden.

classification - classificatie: Het groeperen van individuen,
documenten, objecten, producten, entiteiten, gegevens enzovoort in
een verzameling klassen. Dit geschiedt zodanig dat bij deze
groeperingen met bepaalde gemeenschappelijke attribuutwaarden
rekening wordt gehouden.

client - cliént:

1. Een eenheid of een applicatie die van de diensten, die door een
server worden aangeboden, gebruik maakt. Een cliént komt overeen
met één gebruiker. De server bedient daarentegen een groot
aantal verschillende gebruikers. Een cliént kan een PC, een
eindstation, een werkstation enzovoort in een netwerk zijn dat
diensten gebruikt die door de server (of servers) van het
netwerk worden aangeboden.

2. Elk proces dat van of een grafische bibliotheek O0f een grafische
server gebruik maakt.

clip (to) - 1. afknotten; 2. afknippen:

a. Het verwijderen van delen van een beeld indien die delen buiten
een gespecificeerd venster vallen.

b. Het proces waarin een verzameling ruimtelijke gegevens wordt
ingekrompen door middel wvan het verwijderen wvan alle beeld-
schermelementen die buiten een bepaalde grens (gespecificeerd
gebied) vallen. Dit gebeurt meestal door een afbeelding met die
grens (of dat gespecificeerde gebied) over het beeld te leggen
waarvan een deel moet worden verwijderd. Deze afknotting of
afknipping wordt meestal gebruikt om overbodige details in de
grafische voorstelling van een afbeelding te elimineren of om de
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afbeelding binnen het venster van een beeldscherm te kunnen
plaatsen.

clip art - knipkunst: Een machinaal leesbaar kunstwerk dat in een
bestand kan worden opgezocht en geheel of gedeeltelijk kan worden
gebruikt om grafische voorstellingen, zoals grafieken of afbeeldin-
gen, samen te stellen of deze in een bepaalde publicatie op te
nemen.

clip boundary - afknipgrenzen: Een stelsel vlakken die gezamenliijk
de grenzen van een drie—-dimensionale ruimte definiéren. Buiten die
grenzen worden de (delen van) grafische objecten 'afgeknipt'. Ze
worden in een tekening niet weergegeven (zichtbaar gemaakt) en op
een beeldscherm niet geprojecteerd.

clip path - afknippad: Een serie aaneensluitende lijnstukken of
lijnsegmenten die een twee-dimensionale grens vormen waarlangs de
(delen van) een af te beelden grafisch object worden afgeknipt. De
lijnstukken of lijnsegmenten worden in virtuele apparatuurcodrdina-
ten uitgedrukt.

clip rectangle - afkniprechthoek: Een rechthoek waarbuiten de
(delen van) een af te beelden grafisch object onzichtbaar worden
gemaakt. De rechthoek wordt in virtuele apparatuurcodérdinaten
uitgedrukt.

clip region - afknipgebied: Het gebied dat in een systeem dat met
(grafische) vensters werkt buiten het wvenster wvalt waarbinnen
grafische objecten worden weergegeven. Het afknipgebied kan door
een afknippad, een rechthoek of een serie rechthoeken, een
beeldkaart (bitmap), of andere informatie worden gedefinieerd.

clip test - afkniptest: Een relatief snel werkend algoritme of snel
uit te voeren procedure die wordt gebruikt om de positie wvan de
elementen van een grafisch object of een aantal grafische objecten
ten opzichte van het afknipgebied te bepalen. Indien het grafische
object of de objecten geheel binnen het afknipgebied wvallen, =zal
men geen actie betreffende het eventuele afknippen behoeven te
ondernemen. Valt deze informatie geheel buiten het afknipgebied dan
zal men de grafische objecten niet weer kunnen geven en behoeft er
ook geen actie ten aanzien van het afknippen te worden ondernomen.
Indien de grafische objecten gedeeltelijk binnen en buiten de
grenzen van het afknipgebied wvallen, =zal een meer nauwkeurig
algoritme de verdere afknipberekeningen en -acties uit moeten
voeren.
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closure - aansluiting: De mate van nauwkeurigheid waarin lijnen in
het punt samenkomen, waarvan wordt aangenomen dat ze samen zullen
komen, of waarin ze gedefinieerd zijn samen te komen.

clubby - knuppelig: Een beeld dat een verminderde kwaliteit bezit,
minder scherp is, of slecht is gedefinieerd. Deze situatie komt
vooral voor bij processen waarin van elektrostatische afdruktech-
nieken (printtechnieken) gebruik wordt gemaakt.

cluster - 1. cluster; 2. groep:

1. Grafische objecten die om bepaalde redenen of ten behoeve wvan
bepaalde bewerkingen of opslagoverwegingen in een groep zijn
geplaatst.

2. Een groep bestaande uit convexe grafische objecten die met
behulp van een vlak, dat deze objecten niet snijdt, wvan een
andere gelijksoortige groep (of andere groepen) kan worden
gescheiden.

coherence - coherentie:

1. Logisch gekoppeld.

2. In de computergrafiek verwijst deze term naar algoritmen die
worden gebruikt wvoor het verwijderen van verborgen lijnen of
oppervlakken. Daarbij kan men efficiénter te werk gaan indien
men van geometrische coherenties gebruik weet te maken. Dat
laatste kan met het volgende voorbeeld worden verduidelijkt. In
een situatie waarin twee objecten voorkomen en het ene object
het andere gedeeltelijk overlapt, kan men bij het verwijderen
van verborgen oppervlakken gebruik maken wvan horizontale
doorsneden van de objecten en de overlappende doorsnijdingen van
de twee objecten berekenen. Het is dan niet nodig deze bereke-
ning voor iedere doorsnede uit te voeren. Men maakt in dat geval
gebruik van de geometrische coherentie tussen beide objecten.

colinear - 1. co-lineair; 2. op één rechte 1ijn liggend: De term
heeft Dbetrekking op een situatie die op twee punten, die op
dezelfde 1lijn liggen, van toepassing is.

collimated - gecollimeerd: De term verwijst naar een situatie
waarbij de indruk wordt gewekt dat een beeld zich in het oneindige
bevindt. Dit wordt verkregen met behulp van een optische techniek
en vindt met name toepassing in vluchtsimulatoren. Bij het
beschouwen wvan een dergelijk, =zich in het oneindige bevindende
beeld, is een minimale inspanning van de oogspieren nodig.

collision detection - botsingsdetectie:
1. Een signaal dat aangeeft dat twee stations tegelijkertijd wvan
een transmissielijn gebruik willen maken.
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2. Het bepalen van het raken of snijden van wiskundig gedefinieerde
drie-dimensionale modellen met Dbehulp van algoritmische
computerprogramma's. Bijvoorbeeld, bij de animatie van de banen
van een voetbal moeten eveneens de botsingen van de bal met
andere objecten worden weergegeven. Daarbij kan van de algorit-
men die de botsingsdetecties berekenen gebruik worden gemaakt.
Dat geldt eveneens voor de te volgen paden van ballen in
bepaalde computerspelletjes.

colour - kleur: Kleur is de prikkeling die in de hersenen wordt
gecreéerd 1indien een bepaalde bandbreedte elektromagnetische
straling door het netvlies van de ogen van de mens wordt opgevan-
gen. Een straling met een golflengte wvan ongeveer 700 nanometer
veroorzaakt een rode prikkeling, terwijl 400 nanometer een diep
violette prikkeling te weeg brengt. Het totale visuele spectrum
bestaat uit een continue overgang van rood, via oranje, geel,
groen, blauw, en indigo naar violet. Binnen dit spectrum spelen de
primaire kleuren een grote en belangrijke rol. De primaire kleuren
zijn rood, groen en blauw en vormen de basiskleuren voor de
natuurkundige aspecten van kleur; de aspecten die belangrijk zijn
voor videotechnieken en de perceptie van kleuren door de mens. De
zuivere kleuren (rood, geel, en blauw) =zijn van belang voor de
chemische aspecten die bij kleuren een rol spelen. Dit =zijn de
aspecten waar schilders bij het mengen van kleuren gebruik wvan
maken. Zie verder primaire kleuren (primary colours) en zuivere
kleuren (pure colours).

colour attachment - kleuraansluiting: Bij een kleurenmonitor of een
grafisch beeldstation 1is dit de aansluiting waarbij de drie
basiskleuren (rood, groen en Dblauw) elk over een aparte kabel
worden verstuurd.

colour burst - kleurstoot: Een aantal cycli die door de chrominan-
tie—-eenheid wvan een televisieapparaat wordt uitgevoerd en dat
bestemd is om de kleuroscillator van het weergavesysteem van het
televisietoestel te synchroniseren.

colour chart - kleurkaart: Prentkaart voor een PC ten behoeve wvan
de kleurenweergave op een kleurenbeeldscherm.

colour coding - kleurcodering: Het gebruik wvan kleuren voor
bepaalde coderingen, zoals de kleuren die worden gebruikt om
bepaalde elektrische of elektronische componenten te identificeren.

colour dispersion - kleurdispersie: De opsplitsing van licht in de
grondkleuren. Dit is mogelijk met behulp van buiging of breking van
het 1licht, Dbijvoorbeeld, door daarbij wvan prisma's gebruik te
maken.
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colour display - 1. kleurenbeeldscherm; 2. kleurenweergave:

1. Beeldscherm dat het beeld in verschillende kleuren en met een
grote variéteit aan kleurschakeringen weer kan geven.

2. De visualisatie van beelden op het scherm van een kleurenbeeld-
station in verschillende kleuren.

colour edging - kleurgrensfout: De weergave van een niet juiste
kleur in een grafisch object langs (een gedeelte van) de zijkanten
of de omtrekslijn van dat object.

colourimetry - colourimetrie: De wetenschappelijke studie wvan de
wijze waarop de mens kleuren waarneemt en interpreteert.

colour ink jet printer - kleuren-inktstraaldrukker: Inktstraaldruk-
ker waarmee met behulp van de drie basiskleuren (rood, blauw en
groen) veel kleurtinten kunnen worden verkregen door combinaties
van deze basiskleuren op eenzelfde plek te spuiten.

colour intensity - kleurintensiteit: Helderheid wvan een kleur op
een beeldscherm. Deze kan, bijvoorbeeld, variéren van donkerrood
tot felrood.

colourizing - inkleuring: Het toevoegen van kleur aan een zwart-wit
tekening of afbeelding of (speel)films. Dit geschiedt met behulp
van een combinatie wvan computer-ondersteunde en menselijke
(artistieke) ingrepen.

colour keying - kleurmodulatie: Een methode waarin de aanwezigheid
van een bepaalde kleur in een beeld wordt benut of gebruikt om een
(deel van een) ander beeld aan het eerste beeld toe te voegen. Dit
is een methode die wordt gebruikt om twee (of meer) beelden te
combineren. Deze techniek wordt onder andere gebruikt in videotoe-
passingen waarbij de blauw-groene achtergrond in een beeld het
toevoegen van een aan die achtergrond toe te voegen beeld ini-
tieert. Dat toegevoegde beeld kan in gespecificeerde databases,
buffers, of andere geheugenruimtes zijn opgeslagen.

colour map: CMAP - kleurkaart: Een gegevensobject dat het kleuren-
model voor een raster bevat.

colour model - kleurenmodel:

1. Het formaat dat wordt gebruikt om kleurinformatie in een
framebuffer of framegeheugen op te slaan.

2. De methode die voor de specificatie van de kleuren in een
grafisch systeem wordt gebruikt. Een voorbeeld hiervan is de
specificatie van de codrdinaten in een geselecteerde kleurruim-
te.
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colour monitor - kleurenmonitor: Beeldscherm waarmee beelden 1in
kleur kunnen worden weergegeven.

colour overlap - kleuroverlapping: Techniek bij grafische beeld-
schermen om, uitgaande wvan een beperkt aantal basiskleuren
(bijvoorbeeld drie), een groot aantal verschillende (meng)kleuren
op het scherm weer te geven.

colour plotter - kleurenplotter: Automatische tekenmachine die
voorzien is van tekenstiften met verschillende kleuren en waarmee
gekleurde tekeningen en grafieken kunnen worden vervaardigd.

colour printer - kleurendrukker: Contactloos afdrukapparaat dat
tekst in verschillende kleuren weer kan geven.

colour signals - kleursignalen: Signalen die een kleurenbeeldscherm
ontvangt om beelden in kleur af te beelden.

colour space - kleurruimte:

1. De kleurruimte kan door drie parameters worden gedefinieerd: de
kleurtint (hue), de verzadiging en de waarde. Een dergelijke
kleurruimte is niet symmetrisch aangezien het oog een grotere
gevoeligheid kent wvoor het gele gedeelte van het spectrum.
Indien het concept van de kleur in computerprogramma's wordt
toegepast, 1s het vaak nodig de licht- en kleurwijzigingen die
op kunnen treden bij verschillende oppervlaktereflecties en
intensiteiten van lichtbronnen te berekenen. Aan de basis van
dergelijke berekeningen staat het model wvan de kleurruimte,
waarin de parameters kleurtint, verzadiging en waarde kunnen
worden gedefinieerd en aan de kleuren van het spectrum kunnen
worden gerelateerd. De kleurruimte voorziet verder in een
mechanisme waarmee men conversies van en naar de drie primaire
kleuren: rood, groen en blauw, uit kan voeren.

2. De kleuren die in een grafisch systeem aanwezig zijn en voor
grafische toepassingen kunnen worden gebruikt.

3. Eén van de vele codrdinatenstelsels die wordt gebruikt om alle
of een gedeelte van de zichtbare kleuren te representeren.

colour spectrum - kleurenspectrum: De term verwijst in de computer-
grafiek naar het aantal verschillende kleuren waarmee een beeldpro-
gramma kan werken.

colour table - kleurtabel:

1. Lijst in het beeldgeheugen met kleurwaarden (grijstinten of
andere kleuren) die de beeldelementen op de in de 1lijst
aangegeven adressen krijgen.
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2. Een opzoektabel voor het vertalen van de indexnummers van
kleuren in hun rode, groene en blauwe componenten. Deze tabel is
vaak in de hardware van een grafisch systeem ingebouwd.

colour television: CTV - kleurentelevisie: Televisieapparaat dat de
op het scherm van dit apparaat geprojecteerde beelden in natuurlij-
ke kleuren weer kan geven.

colour tube - kleurenbuis: Kathodestraalbuis voor de kleurenweerga-
ve die met behulp van drie elektronenkanonnen voor elk van de drie
primaire of grondkleuren (rood, groen, en blauw) kan worden
gerealiseerd.

Comité Européen des Responsables de la Cartographie Officielle:

CERCO - C(CERCO: Europese commissie van directeuren van officiéle
karteringsinstituten (zoals de Ordnance Survey 1in het Verenigd
Koninkrijk en het Franse Institut Géographigque National). De

commissie functioneert onder auspicién van de Europese Raad.

command interface - instructie-interface: Het document waarin de
werking en het formaat van de instructies die een hardware-eenheid
(zoals een grafische versneller) aansturen, worden beschreven.

Commission International 1'Eclairage: CIE - CIE: Een internationale
commissie die de standaarden voor de specificatie van kleuren van
een object of van lichtbronnen met behulp van tristimuluscodrdina-
ten (driewaardige kleurencodrdinaten) heeft opgesteld.

Commission International 1l'Eclairage + Lightness + a*, b" axis
labels: CIELAB - CIELAB: Een gestandaardiseerde kleurruimte waarin
ongeveer even grote stappen van een waar te nemen verandering van
een kleur overeenkomt met een even grote verandering vwvan de
cobrdinaatwaarden van deze ruimte. De ruimte zelf wordt uitgedrukt
in cilindrische codrdinaten (hier de a" en b'-codrdinaten) en 1lijkt
veel op die welke in het systeem van Munsell wordt toegepast. Naast
deze CIELAB-ruimte is door de CIE een tweede ruimte, met de naam
CIELUV, gedefinieerd.

Commission International 1l'Eclairage + Lightness + u*, v' axis
labels: CIELUV - CIELUV: Een gestandaardiseerde kleurruimte waarin
ongeveer even grote stappen van een waar te nemen verandering van
een kleur overeenkomt met een even grote verandering vwvan de
cobrdinaatwaarden van deze ruimte. De ruimte zelf wordt uitgedrukt
in cilindrische codrdinaten (hier de u" en v'-codrdinaten) en 1lijkt
veel op die welke in het systeem van Munsell wordt toegepast. Naast
deze CIELUV-ruimte is door de CIE een tweede ruimte, met de naam
CIELAB, gedefinieerd.
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compaction - comprimatie:

1. Het omvormen van gegevens door twee tekens in één byte samen te
brengen. Zo verkrijgt men voordeel uit het feit dat slechts één
deelverzameling van de normaal toegestane 256 tekens wordt
gebruikt; de tekens, die het meest voorkomen, worden op deze
wijze gebundeld.

2. Zie compressie (compression).

complementary colour - complementaire kleur: Een complementaire
kleur is een kleur die tegenover een andere kleur 1is gelegen,
indien de kleuren van het spectrum in de vorm van een cirkel worden
geplaatst. Zo staan in de cirkelvormige rangschikking van Munsell
de volgende kleurtinten tegen over elkaar: rood en blauw—-groen,
groen en rood-purper, purper en groen-geel, geel en purper-blauw,
blauw en geel-rood. Deze definitie houdt eveneens in dat complemen-—
taire kleuren wit licht opleveren.

composite (to) - samenstellen: Het combineren van twee of meer
afzonderlijk vervaardigde of reeds aanwezige beelden in één enkel
beeld. Het samenstellen van een dergelijk nieuw beeld geschiedt
meestal met behulp van bewerkingen die op de pixels wvan de
samenstellende Dbeelden plaats vinden en pixel na pixel worden
afgewerkt.

composite map - samengestelde kaart: Een enkelvoudige kaart die
wordt verkregen door een aantal andere kaarten samen te voegen.

composite monitor - volledige monitor: Een monitor die één
videosignaal heeft dat elementen voor de kleur, de helderheid en de
synchronisatie bevat.

composite sync - samengestelde synchronisatie: Een synchronisatie-
signaal voor een rasterbeeldschermeenheid waarin de elementen voor
de horizontale en de verticale synchronisatie één signaal vormen.

composite video - volledige video: Het formaat van een videosignaal
waarin de elementen die de kleur, de helderheid, en de synchronisa-
tie beschrijven één signaal vormen. Alle televisiestandaarden
gelden voor deze vorm van signalering.

compression - compressie:

1. Het vervangen van een rij van maximaal 64 zich herhalende tekens
door één gecodeerde besturingsbyte om de lengte van de gegevens-—
stroom tussen twee eenheden te verkorten. De gecodeerde
besturingsbyte wordt gevolgd door het teken dat werd herhaald,
tenzij dit teken het eerste compressieteken is.

2. Een reductie van de grootte van een bestand ten behoeve van de
verwerking van gegevens en de opslag daarvan. Voorbeelden van
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bepaalde comprimatietechnieken zijn quadbomen (quadtrees) en de
codering van gelijke waarden (run-length encoding).

computed tomography (CT) scanner - CT-scanner: Een apparaat waarmee
automatisch gegevens in een medisch proces worden verzameld. De
scanner (het aftastapparaat) tast met behulp van een rodontgenstraal
met lage energie en met behulp van een zeer groot aantal detectoren
(ettelijke honderden) een menselijk lichaam af. Door het af te
tasten lichaam en de detectoren te roteren worden te visualiseren
dwarsdoorsneden van het lichaam verkregen.

computer animation - computeranimatie: Computeranimatie heeft
betrekking op een steeds groter wordende reeks technieken waarbij
computers worden gebruikt voor de generatie van bewegende beelden.
Daarbij zijn de systemen reeds in staat dit in real-time uit te
voeren, dat wil zeggen, dat de beelden met een snelheid van 25 of
30 frames per seconde door software op een beeldscherm kunnen
worden geprojecteerd. De programmatuur die hier bij wordt gebruikt
moet 1in staat zijn zeer complexe functies uit te wvoeren. Die
functies omvatten onder andere de generatie van de bewegingen, het
vloeiend en realistisch maken van de bewegingen, het verwijderen
van verborgen geometrische grootheden, het inkleuren wvan de
objecten, het creéren van licht en schaduw enzovoort.

computer games - computerspellet jes: Het succes van de microcompu-
ter is voor een groot deel te danken aan de mogelijkheid dat met
deze technologie de gebruiker in sterk interactieve spelletjes kon
worden betrokken. De eerste spelletjes, waaronder 'Space Invaders',
hebben de weg gebaand voor de latere en meer moderne spelletjes.
Hoewel de programma's en de apparatuur waarmee en waarop de
spelletjes zijn geimplementeerd, in de eerste plaats bedoeld zijn
om het grote publiek te amuseren, vereist de implementatie van de
meer ingewikkelde spelletjes een grote vaardigheid in de specifica-
tie en ontwikkeling wvan de programmatuur en de daarin verwerkte
algoritmen. Die algoritmen bevatten de functies waarmee perspecti-
vische afbeeldingen, bewegingen, explosies en simulatiemodellen
kunnen worden gerealiseerd. Veel van de spelletjes worden op
grotere computersystemen gespecificeerd, ontworpen en geimplemen-
teerd. Dat geschiedt over het algemeen in de C programmeertaal.
Daarna wordt de implementatie uitgetest en indien alle fouten uit
de software zijn verwijderd, wordt de C-code omgezet in de interne
code van de microcomputer waarvoor de implementatie bestemd is.

computer generated imagery: CGI - computer—-gegenereerde voorstel-
lingen: Beelden en afbeeldingen die in real-time met behulp van de
technieken wuit de computergrafiek worden gegenereerd en die
voornamelijk in vluchtsimulatoren worden gebruikt.
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computer graphics - computergrafiek:

1. Een algemene term die elke discipline of activiteit omvat
waarbij computers worden gebruikt om grafische voorstellingen
(beelden) te genereren, te bewerken en zichtbaar te maken.

2. De processen die worden gebruikt voor de constructie van beelden
door middel van de digitale weergave van een in een geheugen,
database, of buffer gemodelleerd object, serie objecten, of
ander tafereel of voorstelling. De weergave wordt verkregen met
behulp van digitale verwerkingsmethoden waarbij alle verwerkin-
gen met behulp van algemeen toepasbare computers, maar meestal
met behulp van specifieke hardware worden uitgevoerd. De uitvoer
wordt zichtbaar gemaakt op een printer, plotter, het beeldscherm
van een beeldschermeenheid of computer, of enig ander uitvoerme-
dium waarop de uitvoer kan worden gevisualiseerd.

computer graphics interface: CGI - computergrafische interface: Een
ANSI/ISO-standaard die ten behoeve van de directe communicatie van
tekenprimitieven naar grafische apparaten is ontwikkeld. Deze
standaard stond in het verleden bekend onder de naam 'Virtual
Device Metafile' of afgekort VDM.

computer graphics metafile: CGM - computergrafische metafile: Een
standaard specificatie van een bestandsformaat (bestandsopmaak)
voor de opslag en de overdracht wvan grafische informatie. De
standaard staat bekend onder de aanduiding (naam) ISO 8632.

computer output on microfilm: COM - computeruitvoer op microfilm:
Een randapparaat van een computer dat alfanumerieke of grafische
uitvoer direct op microfilm kan schrijven.

computer surface - computeroppervliak: De computergrafiek is
gedurende een groot aantal jaren beperkt gebleven tot de grafische
representatie van numerieke gegevens. Echter, indien elk gegeven of
gegevenselement drie attributen bezit, is het mogelijk die gegevens
met behulp van een geometrisch oppervlak te definiéren en af te
beelden. De drie attributen worden dan gezien als de codrdinaten in
een codOrdinatenstelsel met drie assen. Zo kunnen, bijvoorbeeld,
bedrijfsgegevens, waarvan de attributen uit aantal, maand, en jaar
bestaan, als een oppervlak worden geinterpreteerd, waarbij de
maanden en de Jjaren respectievelijk door de X- en Y-as worden
gerepresenteerd en het aantal door de verticale Z-as. Het oppervlak
zal echter in veel van dit soort toepassingen de vorm van een
continu vervormde maas aannemen.

concave polygon - concaaf polygoon: Een concaaf polygoon 1is een
gesloten vorm die door rechte lijnen wordt begrensd en wel zodanig
dat één of meer interne hoeken tussen twee opeenvolgende 1lijnen
groter zijn dan 180 graden.



44

cone of vision - ooghoek: De fysieke structuur van het menselijke
oog en de positie van het oog in het hoofd maken het onmogelijk om
(zonder het hoofd of het oog te bewegen) objecten waar te nemen die
meer dan 60 graden vanuit de directe gezichtslijn liggen. Indien de
daarbuiten vallende punten weer in het oog zouden worden geprojec-—
teerd, ontstaat een vervormd conisch oppervlak met een apex
(tophoek) wvan ongeveer 120 graden. Voor een enkel menselijk oog
ligt de ooghoek derhalve tussen 100 en 120 graden.

cone tracing - kegeltracering: Een variatie op de straaltracering.
Bij de kegeltracering worden kegelvormige gebieden gebruikt in
plaats van enkelvoudige lichtstralen, zoals dat bij de straaltrace-
ring gebeurt. Met de kegeltracering kan een aanmerkelijke reductie
van de benodigde berekeningen worden verkregen.

connectivity - connectiviteit:

1. De toestand van twee deelgebieden waartussen zich een werkende
expliciete verbindingsweg bevindt.

2. EFen term die de onderlinge verwantschap of de onderlinge
koppeling van punten of polygonen beschrijft. Veel geografische
informatiesystemen bevatten functies die kunnen worden gebruikt
voor het Dbepalen welke ruimtelijke entiteiten onderling met
elkaar zijn verbonden (gekoppeld).

constant angular velocity: CAV - constante hoeksnelheid: Een
snelheid die bij optische beeldplaten wordt toegepast. Hierbij
wordt hetzelfde aantal frames bij elke omwenteling van de beeld-
plaat over het gehele oppervlak van de beeldplaat opgenomen. De
dichtheid van de informatie (de opgeslagen frames) varieert hierbij
en is aanmerkelijk kleiner aan de buitenste rand van de plaat dan
bij het centrum van de plaat.

constant linear velocity: CLV - constante lineaire snelheid: Een
snelheid die bij optische beeldplaten wordt toegepast en waarbij
dezelfde dichtheid wvan de op de beeldplaat opgeslagen informatie
over het gehele oppervlak van de beeldplaat in stand wordt
gehouden. Deze snelheid levert de langste speelduur van de
beeldplaat op.

constant shading - constante beschaduwing: Methode waarbij het
belichtingseffect op een 1in polygonen verdeeld object wordt
berekend. In deze methode wordt slechts één enkele schaduwwaarde
bepaald en voor alle polygonen van het object gebruikt.

constructive solid geometry: CSG - constructieve ruimtelijke
geometrie: Representatievorm toegepast bij de (massieve) ruimteliij-
ke modellering waarbij een object wordt gedefinieerd als een
combinatie van basisobjecten. Een bepaalde hoeveelheid gegevens
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wordt opgeslagen. Deze bestaan uit de volgorde waarin en de manier
waarop telkens twee basisobjecten of samengestelde tussenobjecten,
die uit elementaire objecten zijn opgebouwd, met elkaar worden
gecombineerd. De manier waarop deze basis— en tussenobjecten met
elkaar worden verbonden vereist twee soorten gegevens: geometrische
oriéntatiegegevens en het type van de combinatie. Deze laatste
wordt door Booleaanse operaties gedefinieerd. In plaats wvan een
representatievorm kan deze constructieve ruimtelijke geometrie ook
worden opgevat als een werkwijze (een modelleringstechniek)
overeenkomend met de hiervoor geschetste representatievorm.

contiguity - naburigheid: Een term die het onderling raken wvan
ruimtelijke entiteiten (meestal zijn dit polygonen) aangeeft. Vel
geografische informatiesystemen bevatten analyse—-algoritmen waarmee
kan worden bepaald welke entiteiten een gespecificeerde ruimtelijke
eenheid raken.

contiguous - aangrenzend: De term komt overeen met de term
'naburigheid' (contiguity). Ze wordt echter vaak gebruikt in de
verwijzing naar een verzameling ruimtelijke entiteiten (meestal
polygonen) die gemeenschappelijke grenzen bezitten. Die grenzen
zijn dan zodanig dat er sprake 1s van één continu aansluitend
gebied dat één grens of omtrek heeft waarbinnen de samenstellende
verzameling ruimtelijke entiteiten is opgesloten.

continuous picking - continue aanwijzing: Zie pikken.

continuous simulation - continue simulatie: Zie simulatie (simula-
tion).

contour - contour:

1. Omtrek, omtrekslijn, omranding van een tekening, een beeld, een
voorwerp enzovoort.

2. Een lijn die in geografische informatiesystemen een verzameling
punten die allen dezelfde waarden hebben, met elkaar verbindt.
De term wordt meestal gebruikt in de context van hoogtegegevens
(elevatiegegevens) .

contour analysis - contouranalyse: Bepaalde techniek in de optische
tekenherkenning, waarbij een lichtstraal in een spiraalbeweging de
omtrek van een teken of symbool aftast.

contour clarification - contourverduidelijking: Het Dbeter doen
aftekenen van de contouren van een gevisualiseerd object in de
techniek van de beeldverwerking.

contour detection - contourdetectie: Het vinden van contouren wvan
een object bij de beeldverwerking.
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contour lines - contourlijnen: De lijnen die de omtrek van een
object weergeven.

contour map - contourkaart: Contourkaarten beschrijven geografische
terreinen in de vorm van gesloten contouren die een drie-dimensio-
naal pad in de ruimte beschrijven en waarbij dat pad dezelfde
hoogte (elevatie) heeft.

Het is mogelijk deze contouren direct uit numerieke gegevens af te
leiden. De contourkaarten zijn buitengewoon nuttig en helpen de
mens bij de interpretatie van grote hoeveelheden getallen waarin
slechts met behulp van dit soort grafische representaties belang-
rijke informatie kan worden ontdekt of waargenomen.

contour parameters - contourparameters: De term verwijst in de
beeldverwerking naar de parameters die betrekking hebben op
oppervlakken, omtrekken, en combinaties daarvan.

contrast - contrast:

1. De tegenstelling tussen zwart en wit of licht en donker,
bijvoorbeeld, het verschil in intensiteit tussen twee oppervlak-
te-elementen van een beeldschermweergave.

2. De verhouding tussen de maximale en minimale intensiteit in een
beeld of op een beeldscherm. Bij kathodestraalbuizen wordt de
maximale lichtsterkte van het beeldscherm vergeleken met de
hoeveelheid omgevingslicht dat van de niet verlichtte fosforlaag
op het scherm wordt gereflecteerd. Er wordt soms verschil
gemaakt tussen het totale contrast (range contrast) dat het
verschil tussen het helderste deel en het donkerste deel van het
scherm aangeeft en het detailcontrast (detail contrast) dat
tussen de onmiddellijk naast elkaar gelegen pixels wordt
gemeten.

contrast stretching - contrastspreiding: Een techniek waarmee de
weergave van een beeld kan worden verbeterd en die wordt toegepast
om de verschillen tussen bepaalde kenmerken van het beeld te
accentueren. Daarbij wordt van het complete spectrum aan beschikba-
re kleuren gebruik gemaakt.

contrast threshold function: CTF - contrast-drempelfunctie: Het
contrast, wuitgedrukt als een functie van de over het scherm
verdeelde lichtsterkte dat voor de mens nog minimaal op een
beeldscherm kan worden waargenomen.

control point - 1. regelpunt; 2. besturingspunt: Eén van de punten
die in de drie-dimensionale ruimte wordt gebruikt als een parameter
van een kromme of een gebogen oppervlak. De besturingspunten kunnen
in diverse geometrische modellen worden gebruikt om de vorm van de
kromme of het gebogen oppervlak aan te passen. Afhankelijk wvan het
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type model dat wordt gebruikt, zal een besturingspunt al dan geen
deel van de kromme of het gebogen oppervlak uitmaken.

convergence - convergentie:

1. De term heeft betrekking op het gedrag van een wiskundige rij,
indien deze rij een limiet bezit.

2. Het gedrag van een wiskundige reeks, indien de partiéle sommen
van de termen van de reeks een limiet hebben.

3. Het samenkomen van lijnen in één punt.

4. Het samenvallen van de drie gekleurde 1lichtstralen op het
beeldscherm in een kleuren-TV.

convergence error - convergentiefout: Het niet juist samenvallen
(convergeren) van de drie kleuren in een kleuren-TV of op een
kleuren-monitor. Dit leidt tot witte randjes rondom de op het
beeldscherm geprojecteerde beelden.

convex - convex: Bolrond; een gekromd oppervlak is convex naar de
zijde die van het middelpunt is afgekeerd. Een convexe geometrische
figuur heeft de eigenschap dat alle paren punten die binnen de
figuur liggen met elkaar kunnen worden verbonden waarbij het aldus
gevormde lijnstuk geheel binnen die figuur ligt.

convex hull - convexe huid: Een convexe huid beschrijft een vorm
die een andere vorm omgeeft (omhult) zonder daar gaten in aan te
brengen. De term wordt meestal 1in samenhang met Bézier-krommen
gebezigd, aangezien die krommen de eigenschap hebben altijd binnen
een convexe huid, die door de regelpunten wordt gevormd, te liggen.

convex polygon - convex polygoon: Een convex polygoon 1is een
gesloten vorm die door rechte lijnen wordt begrensd en wel op een
zodanige wijze dat alle interne hoeken tussen twee opeenvolgende
lijnen kleiner zijn dan 180 graden.

convolution - convolutie:

1. Beeldtransformatie op basis van een convolutieproduct.

2. Een aantal of serie gegevens onderwerpen aan een convolutie-
integraal. Voor monsters met digitale gegevens betekent dit dat
een serie uitvoergegevens met behulp van een (even grote) serie
invoergegevens wordt berekend waarbij ieder uitvoergegeven de
gewogen som van de direct daarnaast (daarvoor en daarna) gelegen
invoergegevens wordt. De serie gewichten is wvast en vormt de
convolutiekernel. De techniek wordt toegepast bij de beeldver-
werking waarbij ieder pixel van een uitgevoerd beeld de gewogen
som van de pixels van het ingevoerde beeld, die als een Dblok
rondom het adres van het uitgevoerde pixel zijn gelegen, zijn.
De gewichten zijn in dit geval in de vorm van een matrix voor
het convolutieproces beschikbaar.
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convolution kernel - convolutiekernel: In de computergrafiek is dit
de functie waarin is vastgelegd hoe de energie van een theoretisch
in het oneindige geplaatste lichtpunt over de pixels die het
lichtpunt bevatten en de daarnaast gelegen pixels wordt verspreid.
Deze functie kan worden gebruikt om het trapjeseffect wvan een
afbeelding op een beeldscherm te voorkomen of te reduceren.

convolution product - convolutieproduct: Een productfunctie die de
eigenschap heeft dat de Fourier—-getransformeerde van het convolu-
tieproduct van functies gelijk is aan het product van de Fourier-
getransformeerde functies. Dit kan worden berekend door één wvan
beide functies in een bepaald punt te spiegelen, over een bepaalde
afstand te verschuiven, met de andere functie te vermenigvuldigen
en het product te integreren.

convolver - convolutie—-eenheid: Hardware waarmee convoluties op
beelden kunnen worden uitgevoerd.

Convolvotron™ - Convolvotron: Een apparaat voor het in real-time
creéren van HiFi drie-dimensionaal (ruimtelijk) geluid. Het
apparaat wordt geleverd door de firma Crystal River Engineering.

Coons method - Coons—-methode: Beschrijvingsmethodiek voor een twee-
dimensionale kromme.

Coons patch - elementje van Coon: Een oppervlak gedefinieerd door
(meestal vier) randkrommen en de functies die de aangrenzende delen
van de oppervlakken vloeiend aan elkaar doen verbinden.

coordinate geometry: COGO - 1. codrdinaten—-meetkunde,; 2. COGO:

1. Studie van meetkundige figuren waarvan de punten door cartesi-
sche codrdinaten zijn bepaald.

2. Een verzameling algoritmen die wordt gebruikt om landmeetkundige
gegevens (peilingen, afstanden en hoeken) om te zetten in
codrdinaatgegevens.

coordinate point - codrdinaatpunt: Punt in een ruimte dat wordt
aangegeven ten opzichte van de eenheden op de gedefinieerde X-, Y-,
en eventueel Z-as.

coordinates - codrdinaten: Grootheden waarmee in de meetkunde de
positie van een punt of een object wordt vastgelegd. Daarbij wordt
gebruik gemaakt van een codrdinatenstelsel.

coordinate system - codrdinatenstelsel: Een vast referentiesysteem
dat op het oppervlak van een gebied wordt gesuperponeerd met het
doel de positie wvan een punt van dat gebied eenduidig wvast te
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leggen. Het cartesisch codrdinatenstelsel en het systeem van lengte
en breedte, dat wordt gebruikt om punten op het aardoppervlak te
identificeren, zijn voorbeelden van codrdinatenstelsels.

coordinate transformation - codérdinatentransformatie: Het omzetten
van codrdinaten uit het ene stelsel in die van een ander stelsel,
bijvoorbeeld, het omzetten van codrdinaten van het ene codrdinaten-
stelsel via een rotatie, spiegeling of translatie naar een ander
codrdinatenstelsel.

coplanar - 1. co-planair; 2. in één vlak liggend: De term is van
toepassing op twee of meer geometrische grootheden (punten, 1ijnen,
lijnstukken, polygonen enzovoort) die in hetzelfde vlak liggen.

corotron - corotron: Een eenheid die een elektrostatische lading
genereert. Het wordt in een kopieermachine of een elektrostatische
printer gebruikt.

coverage - dekking:

1. Een term die soms wordt gebruikt om een ruimtelijke laag met
informatie binnen een geografische informatiesysteem aan te
duiden.

2. Gedefinieerde hoeveelheid gegevens. Een volledige dekking =zal
alle voor een bepaald doel benodigde informatie bevatten.

cracking - scheurvorming: Het ontstaan van gaten tussen polygonen
die naast elkaar worden geplaatst en waarbij de =zijkanten wvan
polygonen niet (geheel) samenvallen. Deze scheurvorming is meestal
het gevolg wvan afrondings— of afbreekfouten in de algoritmische
procedures waarmee de polygonen Of worden gegenereerd oOf naast
elkaar worden geplaatst.

crawl (to) - overspringen: Een eigenschap die optreedt bij het
ontstaan van trapjes (aliasing) en waarin een rand van een beeld
duidelijk wvan de ene beeldlijn (of kolom met pixels) naar de
daarboven of daaronder gelegen beeldlijn (of een daarnaast gelegen
pixelkolom) springt in plaats van dat er van een vloeiende overgang
sprake is. Als dit effect zich aan beide zijden van het afgebeelde
object openbaart en een paar pixels breed is, zal het afgebeelde
object bij het verplaatsen van het object over het scherm duidelij-
ke wverschillen in de grootte (lengte of breedte) wvan het object
gaan vertonen.

critical fusion frequency - kritische verversingssnelheid: De
verversingssnelheid vaneen kathodestraalbuis waarbij het flikkeren
van het beeld op het beeldscherm van de buis verdwijnt. Dit is een
functie van de helderheid wvan het scherm, van de grootte en de
diagonaal van het scherm en van de waarnemer.
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critical path - kritisch pad: De kortste of beste weg door een
reeks uit te voeren projecten of door een netwerk. Daarbij wordt
rekening gehouden met kritieke tijdsfactoren, op elkaar inwerkende
tijdsfactoren, of andere overwegingen.

crop (to) - bijknippen van een foto (beeld): Het aanpassen,
bijwerken, of bijknippen (editen) van een foto of een beeld op een
beeldscherm door aan te geven welk deel van het beeld moet worden
bewaard (blijvend moet worden afgebeeld) en welk deel van het beeld
moet worden verwijderd. Deze actie geschiedt meestal door een
rechthoek binnen de bestaande afbeelding te plaatsen en het deel
dat binnen de rechthoek wvalt, te bewaren.

cross-hairs - 1. dradenkruis; 2. volgkruis: Een op het beeldscherm
weergegeven symbool (in de vorm van een kruis), dat tezamen met een
lichtpen, muis, of volgbol, alsmede met behulp van daartoe
ontwikkelde programmatuur dient om grafische voorstellingen op het
scherm van een beeldstation te construeren of te identificeren.

cross-hatch (to) - aanbrengen van een kruisraster: Een gebied met
een kruisarcering opvullen. Zie kruisarcering (cross-hatching).

cross-hatching - kruisarcering: Een methode om bij het ontwerpen,
tekenen en opmaken van een document (tekening) een begrensd en
gesloten gebied op te vullen met een patroon van schuine evenwijdi-
ge lijnen (die meestal een hoek van 45 graden met de horizontale en
verticale as maken) wvan variabele dikte of tussenruimte of met
patronen of reeksen symbolen. Arcering wordt gebruikt om tot
uitdrukking te brengen dat het om een afzonderlijk gedeelte van het
document of de tekening gaat.

CrystalEyes™ - CrystalEyes: Glazen voor stereoscopische brillen.
Een vloeibaar kristal opent en sluit de glazen elektronisch zodat
de ogen slechts bepaalde beelden via een directe waarneming of wvan
op een beeldscherm geprojecteerde beelden kan zien. De glazen
worden door de firma StereoGraphics gefabriceerd.

cuberille - cuberille: Een cuberille is een rechthoekig drie-
dimensionaal elementje dat wordt toegepast bij de modellering van
drie-dimensionale gegevens. De ruimte wordt opgedeeld in deze
cuberilles die dezelfde afmetingen hebben. Ten behoeve van de
visualisatie worden aanzichten bestaande uit polygonen voor
geselecteerde delen van het model geconstrueerd. Die aanzichten
worden met behulp van verschillende technieken geconsolideerd ten
behoeve van de vergroting van de weergavesnelheid.

cubic function - kubische functie: Derdegraadsfunctie.
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cubic interpolation - kubische interpolatie: Een techniek waarmee
nieuwe waarden voor een cel in een rastersysteem kunnen worden
bepaald. Dit geschiedt met een oppervlak dat met behulp van derde-
graads polynomen is gedefinieerd in het gebied dat door de cel en
de acht buren van de cel wordt ingenomen.

cubic spline - kubische spline: Kromme die zonder discontinué
overgangen aan een aantal vlakken van een kubus raakt.

culling - uitschifting: Het proces waarbij gegevens van verdere
grafische verwerking of wvan verdere grafische bewerkingen wordt
uitgesloten. Deze schifting vindt plaats op basis wvan eenvoudige
controles of testen. Een voorbeeld daarvan is de test waarbij wordt
bepaald in hoeverre een object achter een gegeven vlak schuil gaat
of de test waarbij de achteraanzichten van een object worden
bepaald.

culture - cultuur:

1. De totale hoeveelheid aan objecten, hulpmiddelen, projecten,
ontwikkelingen enzovoort die op natuurlijke wijze zijn ontstaan
en door de mens zijn bedacht en gerealiseerd en als gegevens
voor opname (weergave) 1in kaarten kunnen worden gebruikt.
Voorbeelden zijn wegen, kanalen, rivieren, kustlijnen, gebouwen,
luchthavens enzovoort.

2. De totale hoeveelheid door de mens Dbedachte functies en
mogelijkheden die met behulp van grafische modellen kunnen
worden voorgesteld en in vluchtsimulatoren worden gebruikt.

cCursor - Cursor:

1. Te verplaatsen en/of zich verplaatsend en oplichtend symbooltje
of tekentije, dat aangeeft waar het volgende in te toetsen teken
op het beeldscherm komt te staan, of welk teken kan worden
gewist. In de computergrafiek duidt dit de plaats wvan de
volgende geometrische invoer of bewerkingsactie aan.

2. Bij het digitaliseren verwijst de term naar een apparaatje dat
met de hand wordt bestuurd (over het oppervlak van het digitali-
seerapparaat wordt Dbewogen) en dat wordt gebruikt voor de
selectie van menu's die zich op de tafel van het digitaliseerap-
paraat bevinden, alsmede voor de nauwkeurige identificatie van
de locaties op de te digitaliseren tekening of kaart. Dit
apparaatje wordt ook wel 'puck' genoemd.

cursor plane - cursorvlak: Geheugenruimte die aan elk afzonderlijk
pixel is toegekend. De geheugenruimte wordt gebruikt om de gegevens
van een cursor in op te slaan. Dit creéert de mogelijkheid cursors
met complexe vormen af te beelden zonder dat dit beslag legt op of
interfereert met het geheugen dat de gegevens van een weer te geven
afbeelding bevat.
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curve - kromme: Een verzameling punten die een ononderbroken 1lijn
vormen. Zo is in de grafiek die door cartesische codrdinaten wordt
voorgesteld, de kromme van de vergelijking y = x° een parabool. Een
kromme kan eveneens door een functie van twee variabelen in drie-
dimensionale codrdinaten worden voorgesteld.

curve fitting - kromme-aanpassing:

1. Het zodanig aanpassen van de parameters van het wiskundige model
van een kromme dat deze kromme zo goed mogelijk overeenkomt met
de gewenste vorm.

2. Het op zodanige wijze aanpassen van de aansluitpunten wvan
krommen met verschillende wiskundige voorstellingen dat een
vloeiende verlopende kromme ontstaat.

curve segment - boogsegment: Dat deel van een kromme of boog dat
tussen twee gespecificeerde punten in ligt.

cushioning - buffering:

1. Het in reserve houden van een aaneengesloten adresruimte in een
dynamisch geheugen. Deze adresruimte wordt gewoonlijk niet
gebruikt in antwoord op een verzoek om geheugenruimte, tenzij
aan dergelijke verzoeken niet kan worden voldaan met behulp van
andere delen van het dynamische geheugen.

2. Een techniek die bij de computeranimatie wordt toegepast. De
techniek moet, wil de animatie realistisch 1lijken, elke
plotselinge verandering van de beweging van een object of van de
waarnemer voorkomen.

cut-and-£fill - afknippen en opvullen: De term verwijst naar de
berekening en de manipulatie van en met ruimtelijke objecten die
vanuit een digitaal terreinmodel worden gemaakt ten behoeve wvan
bepaalde ontwikkelingsprocessen zoals het ontwerp van wegen,
kanalen, dijken enzovoort.

cut plane - afknipvlak: Een ruimte die door een aantal vlakken in
wereldcodrdinaten wordt gedefinieerd en die wordt gebruikt voor het
afknippen van een weergegeven of weer te geven beeld of afbeelding.
Zie verder de definitie van afknipvlak onder 'section plane'.

cyan - cyaan: Eén van de belangrijkste kleuren die voor het
afdrukken van kleurenpublicaties wordt gebruikt.

cyan, magenta, yellow, key: CMYK - cyaan, magenta, geel, zwart: De
kleurruimte die voor het afdrukken van publicaties in kleur wordt
gebruikt. Zwart is aan de kleuren cyaan, magenta en geel toege-
voegd. Dit 1is gedaan om extra contrast te verkrijgen, vergeleken
met het contrast dat kan worden bereikt door de andere drie kleuren
over elkaar af te drukken. De K (van key) in CMYK wordt gebruikt om
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verwarring van zwart met blauw in de Engelse benaming van deze
kleuren te voorkomen.

cybernetics - cybernetica: De wetenschap die de analogie tussen
organische en machinale communicatie— en Dbesturingsprocessen
onderzoekt. De cybernetica wordt met concepten uit de verzamelin-
genleer (set theorie) en de psychologie gebruikt voor de studie van
patronen en de variéteiten van gegevens die gedurende een langere
tijd worden waargenomen en verzameld, en van de veranderingen in de
patronen van de toestanden van een systeem indien dat systeem op
terugkoppelingen reageert. Zo kan het gezichtsvermogen van de mens
worden opgevat als een zintuiglijk systeem dat uit gevoelige
elementen (de ogen), voorwaarts— en achterwaarts—-gerichte koppelin-
gen (axons en dendrons), knooppunten waarin verwerkingen plaats
vinden (neuronen) en verbindingsknooppunten (synapsen) bestaat.

cyberspace - cyberspace:

1. Omgeving die slechts bestaat in de vorm van een gegevensstruc-
tuur en die met behulp van geavanceerde computertechnologie tot
stand is gekomen. De omgeving kan zijn voorzien van visuele
beelden, geluid en andere zintuiglijk waar te nemen informatie.
Men kan cyberspace slechts binnenkomen met behulp wvan een
gebruikersinterface. In cyberspace heeft de gebruiker de indruk
daarin echt aanwezig te zijn; die gebruiker ervaart een virtuele
realiteit. Een complete realisatie van cyberspace is nog niet
mogelijk. Verschillende realiseerbare aspecten zijn echter een
onderwerp van diepgaand onderzoek. Eén daarvan 1is de "tele-
aanwezigheid" (telepresence) waarin de bedieningsfunctionaris
van een bepaald type robot voelt wat de robot wvoelt; het
werkstation waar de gebruiker gebruik van maakt, wordt soms met
de term virtueel werkstation aangeduid. Een andere toepassing is
de "gegevenshandschoen" (Data Glove), een interface die door
astronauten wordt gedragen en waarbij de astronaut met de
bewegingen van de hand beelden, die in een soort motorhelm
worden waargenomen, kan manipuleren. Sommige CAD-programma's
kunnen drie-dimensionaal-achtige beelden <creéren die de
gebruiker de indruk geven alsof men zich door die beelden kan
verplaatsen.

2. Computersysteem of computertechnologie die voor de directe
communicatie en interactie met de mens wordt gebruikt.

cyclic overlap - cyclische overlapping: De plaatsing van een aantal
objecten op een zodanige wijze dat ze niet in een occlusie-
rangschikking kunnen worden geplaatst. Dit betekent dat het niet
mogelijk is dat objecten waaraan een hogere prioriteit (voor wat
betreft de occlusie) is toegekend in alle gevallen de objecten met
een lagere prioriteit (deels) af kunnen dekken (kunnen verschui-
len).
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cylinder primitive - cilinderprimitief: Een grafisch primitief dat
door toepassers van moleculaire modelleringstechnieken wordt
gebruikt. Het primitief representeert de binding tussen atomen. Het
primitief wordt meestal in orthografische weergaves (of projecties)
gebruikt.

cylindrical coordinate system - cilindrisch codrdinatenstelsel: Een
drie-dimensionaal systeem dat de ©poolcodrdinaten voor twee
dimensies en een cartesische codrdinaat voor de derde dimensie
hanteert.

cylindric coordinates - cilindercodrdinaten: Codrdinatenstelsel
waarbij de codrdinaten worden gevormd door:

(1) de afstand van de oorsprong tot de loodrechte projectie op het
XY-vlak; (2) de hoek tussen de X-as, de oorsprong en deze projec-—
tie; en (3) de afstand van de oorsprong tot de projectie op de Z-
as.

D

D1 - DI: Een formaat voor de codering wvan een videosignaal. Het
bestaat uit een serie binaire getallen waarvan acht bits voor
iedere pixel bestemd zijn.

D2 - D2: Een formaat voor de codering van een videosignaal. Het
bestaat uit een serie binaire getallen waarvan tien bits wvoor
iedere pixel bestemd zijn.

dangle - hanger: De projectie van een 1lijn voorbij het werkelijke
snijpunt met een andere 1ijn.

database coordinates - databasecodérdinaten: De codrdinaten van een
codrdinatenstelsel dat in een database die gegevens voor grafische
toepassingen bevat, wordt gebruikt.

data exchange program: DXP - gegevensultwisselingsprogramma:
Programma en daarbij behorend bestandsformaat dat de uitwisseling
van gegevens tussen verschillende systemen codrdineert, regelt en
uitvoert. De gegevens, die volgens een bepaalde indeling moeten
worden vastgelegd of verzonden, worden aangeduid als uitgewisselde
gegevens. Het programma is eigendom van de firma Autodesk.

data flow diagram: DFD - gegevensstroomdiagram: Een stroomschema
dat de weg van de gegevens aangeeft bij het oplossen van een
probleem en dat de belangrijkste verwerkingsfasen omschrijft,
alsmede de verschillende gebruikte gegevensmedia. Een dergelijk



55

schema kan interactief op een Dbeeldscherm worden opgebouwd,
gevisualiseerd en aangepast.

data model - gegevensmodel:

1. Bij gegevensbanken of databases heeft de term betrekking op het
geheel aan begrippen en hun toepassingsregels met behulp waarvan
de database kan worden gestructureerd.

2. Een gegevensmodel is een model van een object—-georiénteerd
systeem 1in de vorm van de vastlegging van entiteittypen,
entiteiten, hun samenstellingen, de relaties tussen de entiteit-
typen en hun karakteristieke eigenschappen.

3. Een verzameling concepten en uitdrukkingswijzen die het de
ontwerper van een database of gegevensstructuur mogelijk maken
een complete gegevensverzameling te typeren.

4. Een abstractie van de werkelijkheid waarin slechts die eigen-
schappen (gegevens) van de werkelijkheid die relevant zijn voor
de toepassing waarin de gegevens worden gebruikt, zijn opgeno-
men.

data structure - gegevensstructuur:

1. De vorm van de opbouw van gegevens in één of meer dimensies
(record, boom, matrix, rij enzovoort).

2. Nauwkeurige beschrijving van welke entiteittypen en welke de bij
die entiteittypen behorende karakteristieke eigenschappen worden
onderkend.

3. Een logische rangschikking of opmaak van de gegevens die door
een bepaald computersysteem voor het beheer, de opslag en het
oproepen (ophalen) van de gegevens worden gebruikt. Een
dergelijke rangschikking omvat eveneens een verwijzingssysteem
tussen de verschillende gegevensitems.

data tablet - 1. grafisch tablet; 2. tablet:

1. Invoerapparaat bestaande uit een plat schrijfvlak van, bijvoor-
beeld, A5-formaat dat 1is voorzien van een mechanisme dat in
staat is de positie van de codrdinaten te bepalen die met een
tekenpen worden geidentificeerd of aangewezen.

2. Plat matje waarover een muis kan worden bewogen.

data visualization - gegevensvisualisatie: Proces waarin techni-
sche, administratieve, wetenschappelijke, financiéle of andere
gegevens met behulp van grafische voorstellingen zichtbaar worden
gemaakt. De visualisatie kan plaats vinden met behulp van tekenin-
gen en/of schema's, diagrammen enzovoort die eveneens op een
beeldscherm kunnen worden geprojecteerd. Meestal kan de gebruiker
met behulp van interactieve processen de aldus verkregen gegevens
bewerken, aanpassen, wijzigen, opslaan enzovoort.

datum - gegeven:
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1. Iets dat onderkend of verondersteld wordt en als een feit voor
een uitgangspunt bij redeneringen en berekeningen dient.

2. Een veronderstelling of een premisse waaruit conclusies kunnen
worden getrokken.

3. Eén van de gegevens uit een gegevensverzameling.

4. Elk punt, 1lijn, of oppervlak dat als een referentie voor een
maat of een andere grootheid wordt gebruikt.

5. Een model van de aarde dat voor geodetische berekeningen wordt
gebruikt.

DeBoor algorithm - de Booralgoritme: Een methode om punten van een
kromme of oppervlak gedefinieerd met de B-splinemethode te
berekenen vanuit de gegeven draagpunten (de Boorpunten). Het is een
generalisatie van het "de Casteljau-algoritme”.

declutter (to) - verwijderen van lagen: Proces waarbij in overlays
aanwezige afbeeldingen worden verwijderd. Dit omvat, bijvoorbeeld,
het wverwijderen van de symbolische benamingen van elektrische of
elektronische componenten uit de afbeelding van een prentmontage-
eenheid (printed circuit board) of de verwijdering van bepaalde, in
een overlay geplaatste, symbolen van een landkaart.

decoder - decoderingsapparaat:

1. Een apparaat, eenheid, of schakeling dat gegevens decodeert.

2. Een schakeling die over een aantal invoerlijnen beschikt waarvan
een aantal van deze lijnen signalen over kunnen brengen en een
aantal uitvoerlijnen waarvan niet meer dan één een signaal door
kan geven. Er bestaat een overeenkomst tussen de uitvoersignalen
en de combinatie van de invoersignalen.

3. Een apparaat (of software) dat de gecomprimeerde wvorm van een
afbeelding omzet 1in de normaal te verwerken vorm van die
afbeelding.

4. De elektronica waarmee de rode, groene, en blauwe kleuren van
een samengesteld videosignaal van elkaar worden gescheiden.

deep - diep: Een kleur die een hoge verzadiging (saturation) en een
lage waarde (value) bezit. De kleur is verhoudingsgewijs zuiver en
donker.

degauss (to) - 1. ontgaussen; 2. ontmagnetiseren: De magnetisering
van een object ongedaan maken. Dit geldt vooral het ongedaan maken
van de magnetisering van het schaduwmasker van een kathodestraal-
buis. Dit geschiedt met het doel de lokale kleuronzuiverheden, die
door magnetische verstoringen worden veroorzaakt, te elimineren.
Het schaduwmasker wordt gemagnetiseerd indien het gedurende een
lange tijd door het magnetische veld van de aarde wordt beinvloed
of het gebeurt door de aanwezigheid van een sterk lokaal magnetisch
veld. De meeste kathodestraalbuizen zijn voorzien van een ingebouw-
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de spoel die de automatische ontmagnetisering verzorgt zodra de
voeding van de kathodestraalbuis wordt ingeschakeld.

degenerate image - gedegenereerd beeld: Een onduidelijk of
dubbelzinnig beeld (indruk) wvan een object waarvan de goede
dimensies, de omtreksvormen, de symmetrie, de hoekpunten en andere
eigenschappen niet duidelijk zijn waar te nemen. Een voorbeeld is
een vooraanzicht wvan een kubus dat de indruk wekt een twee-
dimensionaal vierkant te zijn. Het degenereren 1is een gevolg van
het feit dat een zeer kleine wijziging van de hoek waaronder het
object wordt gezien, een grote verandering van het beeld veroor-
zaakt; althans dat is de indruk die de waarnemer daarbij opdoet.
Die verandering 1is subjectief, aangezien het object zelf geen
wijzigingen ondergaat. Het is belangrijk dat een beeldherkennings-—
systeem een karakteristiek beeld van het object kan verkrijgen ten
behoeve van een juiste identificatie van het object. Dat karakte-
ristieke beeld dient de essentiéle eigenschappen van het oppervlak
van het object weer te geven.

de-iconify (to) - programma met behulp van een icoon activeren: Het
aanwijzen van een icoon dat een bepaald programma identificeert en
het daaropvolgend starten (of vervolgen) van de werking wvan dat
programma. Zie ook met behulp van een icoon voorstellen (iconify).

Delaunay triangulation - Delaunay triangulatie: Een methode waarbij
driehoeken 1in een verzameling punten worden geconstrueerd. De
driehoeken zijn gedefinieerd onder de voorwaarde dat de omschrij-
vende cirkel van iedere driehoek geen andere punten bevat dan die
welke de driehoek definiéren. Het is een methode waarin driehoeken
ontstaan die geringe onderlinge afwijkingen in de lengte wvan de
zijden hebben. De resulterende driehoeken kunnen worden gebruikt
voor de creatie van een onregelmatig mozaiekachtig patroon dat kan
dienen voor de interpolatie van andere punten.

density slicing - dichtheidsbepaling: Een techniek die kan worden
gebruikt voor de verbetering van een beeld. De digitale getallen
van een op afstand afgetast beeld worden in klassen opgedeeld.
Daarbij wordt een schermkleur aan iedere klasse toegekend. Scherpe
contrasten tussen de verschillende groepen worden op deze wijze
duidelijk zichtbaar gemaakt.

depth buffer - dieptebuffer: Een rij opgeslagen z-waarden die bi]
de pixels van een afbeelding horen en voor de occlusie van objecten
in de afbeelding worden gebruikt.

depth complexity - dieptecomplexiteit: Het aantal pixels of
gedeeltelijk benodigde pixels die moeten worden gegenereerd bij de
aanmaak van een beeld (of afbeelding) gedeeld door het aantal
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pixels dat wuiteindelijk voor de weergave van het beeld of de
afbeelding nodig zijn. Deze verhouding is in de meeste gevallen
groter dan de waarde 1 omdat, bijvoorbeeld, pixels van de niet-
zichtbare (verborgen) delen van objecten uit het uiteindelijke
beeld worden verwijderd.

depth cueing - in de diepte aanwijzen: Het proces waarmee de kleur,
de intensiteit en andere kenmerken van een object ten opzichte van
de achtergrond van de omgeving waarin dat object 1s geplaatst,
worden bepaald als een functie van de afstand van de achtergrond
tot dat object.

depth cues - diepte-aanwijzingen: Het oog en de hersenen analyseren
beelden van de werkelijke wereld om de betekenis, de aard, en het
belang van die beelden te bepalen. Deze analyse komt tot stand met
behulp van aanwijzingen in de vorm van schaduwen, perspectieven,
belichtingen, textuur, kleur enzovoort. Deze analyses worden in
grote mate ondersteund door het feit dat de mens met twee ogen kan
zien. Bij de interpretatie van beelden die met behulp wvan de
computer op een plat beeldscherm worden gegenereerd, zijn echter
meer aanwijzingen nodig om visuele ambiguiteiten te voorkomen. De
aanwijzingen die bij de computergrafiek worden toegepast omvatten:
het verwijderen van verborgen 1lijnen of oppervlakken, arceringen,
het aanbrengen van schaduw, en het moduleren van de helderheid.

depth perception - diepteperceptie: Het vermogen dat de mens bezit
om de afstand tot een object te kunnen schatten. Dit vermogen wordt
ondersteund door het feit dat de mens met beide ogen een stereosco-
pische indruk wvan het object kan verkrijgen, door bewegingen die
ten opzichte van het object kunnen worden gemaakt, door occlusie,
door atmosferische condities (zoals heilgheid), door een bepaalde
lichtinval enzovoort.

depth value - dieptewaarde: De waarde (uitgedrukt in een lengte-
maat) van de diepte in een beeld of de diepte van een drie-
dimensionale omgeving.

derived map - afgeleide kaart: Een kaart die ontstaat door het
analyseren, het wijzigen, of het combineren van andere kaarten in
plaats van de constructie van een kaart met behulp van oorspronke-
lijke gegevens of metingen.

desktop publishing: DTP - publiceren met behulp van bureaucomputer:
De exploitatie van een computer voor persoonlijk gebruik als een
goedkoop productiesysteem voor het genereren van tekst en grafische
presentaties die direct bij het typografische zetten wvan te
publiceren materiaal kunnen worden gebruikt.
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detail contrast - detailcontrast: Het gemeten verschil tussen het
donkerste en het helderste deel van een beeldscherm.

device coordinates - apparatuurcodrdinaten:

1. Cod0rdinaten die in een codrdinatenstelsel, dat afhankelijk is
van bepaalde apparatuur (beeldschermsysteem, tablet, digitali-
seerapparaat enzovoort), worden gespecificeerd.

2. De referentie naar een punt op basis van het codrdinatenstelsel
van de gebruikte apparatuur. Het codrdinaten-referentiesysteem
van een digitaliseerapparaat kan hierbij als voorbeeld dienen.

device dependent - apparatuur—-afhankelijk: De term heeft betrekking
op een apparaat of een toepassingsprogramma dat verantwoordelijk is
voor de Dbesturing wvan een (grafische) terminal waarmee het
respectievelijk is verbonden of waarvoor het wordt toegepast. Het
apparaat of het toepassingsprogramma is niet verantwoordelijk voor
het besturen van het gebruik van de lijn(en) waarmee de (grafische)
terminal 1is verbonden. Het tegenovergestelde van apparatuur-
afhankelijk is apparatuur-onafhankelijk.

device driver - 1. apparatuurbestand; 2. apparatuurroutine:

1. Een bestand dat de code bevat die nodig is om een apparaat te
verbinden en te gebruiken. Een bedrijfssysteem (zoals DOS) laadt
dergelijke bestanden voor de computer waarin het bedrijfssysteem
operationeel is. Zo worden bestanden geladen voor standaard
beeldschermen, toetsenborden, afdrukeenheden, diskettestations,
vaste schijveneenheden en hulpapparatuur. De gebruiker kan deze
vervangen of andere eenheden toevoegen door een apparatuurbe-
stand te coderen en te laden.

2. Een routine (software) die specifiek bestemd is voor de
besturing (de controle en de aandrijving) wvan (perifere)
hardware die aan een computer is gekoppeld, zoals een grafische
terminal of een grafische versneller. De routine maakt meestal
deel uit van het besturings—- of bedrijfssysteem van de computer.

device independent - apparatuur-onafhankelijk: 7Zie apparatuur-
afhankelijk (device dependent).

device space - schermoppervlak: Bij grafische afbeeldingen heeft
deze term Dbetrekking op de ruimte die door de complete reeks
adresseerbare punten van een beeldschermeenheid wordt gedefinieerd.

dial box - 1. opbelkastje; 2. draaitoestel: Een invoerapparaat (je)
dat twee of meer kiesschijven en (druk)toetsen bevat dat wvoor
specifieke invoerprocessen die meestal deel uitmaken van grafische
toepassingen, wordt gebruikt.
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dialogue box - informatievenster: Een venster in een computerpro-
gramma waarin gegevens of instructies kunnen worden geplaatst.

dials and knobs - kiesschijven en toetsen: Invoerapparatuur met
draaibare (roterende) instellingen. Met deze apparatuur kan een
kwantitatieve invoer worden verzorgd die overeenkomt met bepaalde
posities van kies- of draaischijven en/of additionele druktoetsen.
De interpretatie van deze invoer is afhankelijk van de toepassing
waarvoor deze invoerapparatuur wordt gebruikt en kan met behulp van
vooraf geprogrammeerde instellingen voor die toepassingen geschikt
zijn of worden gemaakt. Typische toepassingen omvatten toepassingen
waarin hoeken of codrdinaten (ten behoeve) van grafische objecten
moeten worden ingesteld.

difference - verschil:

1. Het getal of de grootheid die het resultaat is van het aftrekken
van de aftrekker van het aftrektal.

2. Het gebied in de drie-dimensionale ruimte dat zich binnen één
van twee gespecificeerde massief ruimtelijke objecten (solid
objects) bevindt. De term wordt gebruikt in de constructieve
ruimtelijke geometrie (CSG).

diffuse reflection - diffuse reflectie: De door een object in alle
richtingen uniform verdeelde reflectie wvan de elektromagnetische
energie. De term is synoniem met Lambertiaanse reflectie.

diffuse shading - diffuse schaduweffecten: Voor het creéren van
realistische beelden die met behulp van computers worden gegene-
reerd, zijn speciale hardwaretechnieken ontwikkeld waarmee het
effect van licht in een natuurlijke omgeving kan worden gesimu-
leerd. Diffuse schaduweffecten zijn het gevolg van de energie van
het licht dat wvanuit één of meer lichtbronnen op een object valt.
De hoeveelheid wvan dit diffuse 1licht is afhankelijk wvan de
intensiteit wvan de lichtbron, de relatieve hoek die het met het
oppervlak (of de oppervlakken) van het belichtte object maakt en de
reflectiecoéfficiénten van de primaire kleuren die het oppervlak
bezit. Het gevolg van één en ander 1is dat een diffuse belichting
een absoluut 'vlak' effect oplevert en met behulp van een spiege-
lende reflectie moet worden vergroot om op die wijze als redelijke
realistisch te kunnen worden ervaren.

digital data exchange standard: DDES - digitale
gegevensuitwisselingsstandaard: Een formaat waarin digitale beelden
voor het offset-printen in CMYK-kleuren kunnen worden gedefinieerd.
Het formaat is specifiek bedoeld voor de overdracht wvan dit soort
gegevens via magnetische banden.
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digital differential analyzer: DDA - digitaal differentiaalanalysa-

tor:

1. Een incrementele computer waarbij de rekeneenheid voornamelijk
uit een digitale integrator bestaat waarvan de werking overeen-
komt met die van een integreerinrichting.

2. Een differentiaalanalysator die gebruik maakt wvan de digitale
weergave voor de analoge grootheden.

digital elevation model: DEM - digitaal elevatiemodel: Een digitale
voorstelling van de elevatie (hoogten) wvan de locaties in het
oppervlak wvan een terrein (perceel, landmassa, provincie, staat
enzovoort). Een DEM wordt vaak gebruikt in verwijzingen naar een
verzameling elevatiewaarden die de hoogten in een rechthoekig
raster op het aardoppervlak representeren. Sommige interpretaties
van de oorspronkelijke definitie breiden deze uit met de mogelijke
digitale representatie wvan het aardoppervlak met inbegrip wvan
digitale contouren en getrianguleerde onregelmatige netwerken.

digital exchange format: DXF - digitaal uitwisselingsformaat: Een
uitwisselingsformaat ten behoeve wvan de overdracht wvan digitale
gegevens tussen computersystemen. Deze de-facto standaard is
ontwikkeld door AutoDesk, de leverancier van AutoCad, en wordt veel
in de industrieén die van dit CAD-systeem gebruik maken, toegepast.

digital half-toning - digitale ruistoevoeging: Het toevoegen van
pseudo-willekeurige ruis aan een Dbesturingskring. In grafische
toepassingen betekent dit het toevoegen van pseudo-willekeurige
ruis aan pixelgegevens voordat deze worden afgerond. Hiermee kunnen
diffuse kwantiseringsfouten worden voorkomen. Zie ook: toevoegen
van willekeurige ruis (dithering).

digital line graph: DLG - digitale 1ijngrafiek: Het formaat van een
digitale kaart van het US Geological Survey die wordt gebruikt om
topografische kaarten in vectorvorm te distribueren. De digitale
bestanden bevatten lijsten met de codrdinaten van punten die de
lineaire entiteiten en kenmerken van de kaarten beschrijven.

digital mapping - digitale kartering: De activiteiten die de opslag
en de weergave van de gegevens van kaarten 1in een computer-—
compatibele vorm omvatten.

digital number: DN - digitaal getal: De waarde die bij de aftasting
op afstand een waarde aanneemt die varieert van 0 tot en met 255.
Deze getallen worden toegekend aan de gemiddelde gemeten straling
zoals die door een sensor wordt waargenomen en die een aanwijzing
is voor de relatieve intensiteit van de gemeten straling.
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digital picture library - digitale beeldbibliotheek: Een digitale
beeldbibliotheek 1is een systeem dat op magnetische schijven of
compact disks is gebaseerd en dat wordt gebruikt voor de opslag en
het opzoeken van videobeelden. Het verschaft de gebruiker een
opzoek—- en opvraagsysteem dat in real-time werkt, dat wil zeggen,
dat de gebruiker die beelden praktisch direct tot zijn of haar
beschikking heeft, maar in ieder geval zo snel dat het zoek- en
ophaalproces de toepassing waarin die beelden moeten worden
gebruikt niet vertraagd. Omdat er hier sprake 1is wvan digitale
videobeelden is het gevaar van een vervorming wvan de Dbeelden
uitgesloten, iets dat niet het geval is bij analoge videosystemen.

digital signal processing - digitale signaalverwerking: Signaalver-
werking waarbij gebruik wordt gemaakt van digitale computers.

digital signal processor: DSP - digitale signaalverwerker:

1. Eenheid of geintegreerde schakeling die voor de digitale
signaalverwerking wordt gebruikt.

2. Verwerkingseenheid of gelntegreerde schakeling die wordt
gebruikt voor toepassingen waarin veel wiskundige bewerkingen
voorkomen. De eenheid is meestal algemeen toepasbaar en wordt in
toenemende mate 1in de computergrafiek en Dbeeldverwerking
ingezet.

digital terrain model: DTM - digitaal terreinmodel: Een digitale
representatie van de elevatie wvan het grondoppervlak, zoals die
vanuit de elevaties en topologische gegevens kan worden gegene-—
reerd. Deze term wordt samen met de term 'digitaal elevatiemodel'
of DEM gebruikt. Dit ondanks het feit dat de term digitaal
terreinmodel een meer generieke betekenis heeft.

digital video - digitale video: De technologie die betrekking heeft
op het genereren, vastleggen registreren, en verwerken van digitale
videosignalen.

digital video interactive: DVI - digitale 1interactieve video:
Technologie die wordt toegepast bij de compressie en reconstructie
van digitaal op te bergen, respectieveliijk, opgeslagen videobeel-
den.

digital video signal - digitaal videosignaal: Een videosignaal dat
in de vorm van een serie binaire getallen, maar meestal in D1- of
D2-formaat is gecodeerd.

digitize (to) - digitaliseren:

1. Het in een digitale vorm uitdrukken of weergeven van gegevens
die in feite geen afzonderlijke gegevens zijn. Bijvoorbeeld, het
tot stand brengen van een digitale weergave van de waarde van
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een fysische grootheid aan de hand van een analoge weergave, of
de digitale weergave van een tekening.
2. Het toepassen van een digitaliseerapparaat.

digitizer - digitaliseerapparaat: Een apparaat waarmee analoge
gegevens in digitale kunnen worden omgezet. Schematische voorstel-
lingen kunnen middels een digitaliseerapparaat worden omgevormd tot
cobrdinaten die daarna door computers kunnen worden verwerkt.

digitizing - digitalisering: De omzetting (conversie) van analoge
kaarten, tekeningen, of andere grafische gegevens in een computer-
leesbare vorm waarbij gebruik wvan een digitaliseerapparaat wordt
gemaakt. De digitalisering kan worden verricht met behulp wvan
verschillende methoden: de geautomatiseerde digitalisering, de
puntdigitalisering, of de stroomdigitalisering.

dingbat - dingbat: Een symbool dat geen deel uitmaakt wvan de
verzameling alfanumerieke tekens en dat qua grootte overeenkomt met
de grootte van een letter of een cijfer. Het wordt in de typografie
gebruikt. Het symbool komt veel voor in de vorm van een cirkel, een
hand met uitgestoken wijsvinger, een vierkant, een pijl enzovoort.

directed 1link - gerichte verbinding: Een verbinding tussen twee
knooppunten waarbij de richting van die verbinding is gespecifi-
ceerd.

directed scan - gerichte aftasting: Een techniek in beeldschermsys-—
temen waarin de elementen van het beeldscherm, de af te beelden
groepen, of de af te beelden berichten in elke mogelijke volgorde
worden gegenereerd, vastgelegd, en afgebeeld. Deze acties worden
bestuurd door een bedieningsfunctionaris, een computerprogramma, of
een programma dat is opgeslagen in het geheugen van de beeldscher-
meenheid.

direction cube - richtingskubus: Een kubus die in de oorsprong van
een rechthoekig codrdinatenstelsel is geplaatst. De codrdinaatassen
van dit stelsel gaan door het midden van zijvlakken van de kubus,
hetgeen betekent dat de oorsprong van het codrdinatenstelsel
overeenkomt met het zwaartepunt van de kubus. De richting van een
punt in de drie—-dimensionale ruimte wordt bepaald door de plaats op
de kubus waar de 1lijn door de oorsprong en het punt de kubus
snijdt. De zes zijvlakken van de kubus kunnen in de twee-dimensio-
nale ruimte worden uitgeslagen. De zijvlakken van de kubus worden
in kleine rechthoekjes onderverdeeld, waarbij de op deze wijze
verkregen twee-dimensionale rechthoekjes de richting van een punt
in de ruimte definiéren. (Het snijpunt wvan de 1lijn door de
oorsprong en het punt waarvan de richting moet worden gedefinieerd
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ligt binnen zo'n rechthoekje). Richtingskubussen kunnen nuttig zijn
voor de straaltracering.

direct port - directe poort: De hardware interface in een grafische
versneller die het mogelijk maakt dat de framebuffer of het
framegeheugen direct kan worden benaderd voor het lezen of het
schrijven ervan. Het gebruik van de directe poort heeft tot gevolg
dat men voor het lezen of schrijven van of naar de framebuffer de
grafische versneller niet behoeft te gebruiken.

direct view storage tube: DVST - geheugenbeeldbuis: Buis die het
weergegeven beeld zonder helderheidsverlies wvast kan houden.

Dirichlet tessellation - mozalekpatrooon van Dirichlet: Zie de
polygonen van Thiessen (Thiessen Polygons).

discrete cosine transform: DCT - directe cosinustransformatie: De
wiskundige basis van veel gebruikte compressietechnieken. Hierin
worden blokken pixels met Dbehulp van ruimtelijke frequenties
gekarakteriseerd. De frequentiecomponenten die kleine coéfficiénten
hebben, worden in deze compressietechniek geé&limineerd.

discrete simulation - discrete simulatie: Zie simulatie (simulati-
on) .

discretization - discretisatie: Het proces waarin een groep
entiteiten in een bepaald gebied wordt opgedeeld in duidelijk
herkenbare eenheden. Dit is vooral van belang indien met continue
fenomenen, die niet direct in een computer kunnen worden gemodel-
leerd en gerepresenteerd, wordt gewerkt.

display - 1. beeldscherm; 2. beeldstation; 3. weergave—-eenheid; 4.
display: Perifere eenheid bestaande uit een kathodestraalbuis, op
het scherm waarvan grafische voorstellingen en tekens kunnen worden
weergegeven, een toetsenbord, en andere invoerapparaten ten behoeve
van de invoer van gegevens of de manipulatie ervan. De eenheid kan
eventueel direct aan uitvoerorganen (printers, plotters) of een
computer zijn gekoppeld.

displayable - afbeeldbaar: De term verwijst naar een situatie of
een toestand waarin iets binnen de mogelijkheden van een bepaald
beeldstation kan worden afgebeeld. Bijvoorbeeld, een object is
afbeeldbaar binnen het gamut aan kleuren dat een beeldstation te
bieden heeft.
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display attributes - beeldattributen: Uiterlijke eigenschappen of
kenmerken van een op een beeldscherm weergegeven afbeelding: kleur,
intensiteit, lengte, dikte, type, grootte, helderheid enzovoort.

display background - achtergrond: Deel van het schermbeeld dat
informatie bevat dat voor een Dbepaalde tijd wvast 1is en bij
eventuele transmissies niet behoeft te worden meegezonden.

display buffer - beeldschermbuffer:

1. Buffer of geheugen voor de opslag van gegevens die direct op het
beeldscherm kunnen worden afgebeeld.

2. Geheugen of buffer waarin een beeldlijst wordt opgeslagen.

display buffer memory - beeldschermbuffer: Geheugen of buffer voor
de opslag van gegevens die direct op het beeldscherm kunnen worden
weergegeven.

display category - afbeeldingscategorie: Groep, soort, klasse of
reeks wvan gegevens of informatie, die op een beeldscherm wordt
afgebeeld, zoals alfabetische tekens, tekeningen, symbolen, logo's,
tabellen enzovoort.

display character generator - beeldtekengenerator: Voorziening
waarmee een digitale tekencode kan worden omgezet in signalen die
er voor zorgen dat het teken op het beeldscherm wordt geprojec-
teerd.

display chip - beeldschermchip: Microprocessor die de besturing van
de beeldweergave verzorgt.

display cyclus - beeldcyclus: De reeks bewegingen van een elektro-
nenbundel die nodig is om de weergave van een teken of een beeld
één maal op het beeldscherm te projecteren.

display data analysis - visuele gegevensanalyse: Analyse en
evaluatie van opgeslagen gegevens. De analyse en/of evaluatie wordt
met behulp van op een Dbeeldscherm geprojecteerde informatie
uitgevoerd.

display device - 1. beeldapparaat; 2. beeldstation: Perifere
eenheid bestaande uit een kathodestraalbuis, op het scherm waarvan
grafische voorstellingen en tekens kunnen worden weergegeven, een
toetsenbord, en andere invoerapparaten ten behoeve van de invoer
van gegevens of de manipulatie ervan. De eenheid kan eventueel
direct aan uitvoerorganen (printers, plotters) of een computer zijn
gekoppeld.
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display disk - beeldplaat: De schijfvormige drager van digitaal
vastgelegde videobeelden die met behulp van een laserstraal worden
afgetast en die eveneens als massageheugen (ROM of WORM) kan worden
gebruikt.

display element - beeldelement: Een grafisch primitief. Het
kleinste element van een beeldscherm dat afzonderlijk kan worden
geadresseerd.

display entity - beeldentiteit: Groep beeldelementen die als een
eenheid wordt beschouwd.

display equipment - beeldapparatuur: Verzamelnaam voor de in- en
uitvoerapparatuur die met beeldschermen zijn uitgerust.

display field - beeldveld: Gebied met een reeks op een beeldscherm
geprojecteerde tekens. Het gebied wordt als een eenheid beschouwd.

display file - beeldbestand:

1. Gedigitaliseerd beeld dat in het geheugen wvan een grafische
verwerkingseenheid is opgeslagen.

2. Vectorbeeldschermapparatuur die de elektronenbaan van de
beeldbuis in een willekeurige volgorde aanstuurt en zorgt voor
de aanwezigheid wvan een permanent beeld op het scherm door
continu en herhaald een bestand met codrdinaten, het beeldbe-
stand, af te zoeken. Indien dit bestand te lang wordt, kan het
systeem het scherm niet meer met een acceptabele snelheid
verversen en treedt flikkeren van het beeld op.

3. Deel wvan een CAD-database dat de grafische voorstellingen van
producten, deelproducten of componenten bevat. Deze kunnen door
een ontwerper worden opgeroepen en op het beeldscherm wvan een
ontwerpstation worden weergegeven en bewerkt.

4. Een in een bestand vervatte beeldlijst.

display format - opmaakvoorbeeld: Vorm van een mens-machine dialoog
waarbij de computer op het beeldscherm een voorbeeld presenteert
van de door de gebruiker in te toetsen of in te voeren gegevens.

display generator - schermgenerator: Voorziening met behulp waarvan
een schermbeeld (het op een beeldscherm te projecteren beeld) kan
worden samengesteld.

display image - 1. afbeelding, 2. beeldschermweergave: De afbeel-
ding van tekens of grafische voorstellingen op