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Policy for Scoutméarken i Hammarstrand Scoutkar, SSF

Scoutmarken
Eftersom vi nu borjar f& manga reviderade upplagor av denna policy har vi bestamt
att borja numrera dem. Pa forsta sidan framgar vilken version detta ar.

Indelning
Scoutmarken kan indelas i 5 olika huvudgrupper:
o0 Tillhorighetsmarken, det dr scoutmarken med betydelsen av att man tillhor scouting.
Inom den héar gruppen finns mérken sasom karmarke, forbundsmaérke,
distriktsmarke, kretsmarke, patrullmérke etc. Det dr detta som gor oss olika med vara

scoutmarken och kan ocksa sdgas vara det som skiljer oss at inom rorelsen.

0 Basmarken, dr uppgiftsmarken i triangelform. De ar uppbyggda kring grunder som
ideologi och sakerhetsfragor. Basmarken ar det som bygger scoutens individuella
scoututveckling och pa detta satt ar grundldggande uppgifter. Uppgifterna for att fa
dessa marken ar faststallda av scoutforbundet, och inte dldersberoende.

0 Sékerhetsmairken, ar de scoutmirken som ar sikerhetsrelaterade. Alla dessa miarken

har skall krav for sina uppgifter. Dessa marken har en viktig uppgift for att sakerstilla
kunskapen och dven utgdra bevismarken.

0 Frimarken, &r marken som karen sjdlva kan paverka och utforma. Forbundet har tagit
fram en del broderade méarken, men karerna far sjdlva bestimma vad som skall
fordras for markena.

0 Upplevelsemarken, dr den kategorin av méarken som omfattas av de flesta ovriga

marken. Det kan vara lagermarken, kursmarken, hajkmaérken etc.

Tillhorighetsmirken

Tillhorighetsmarken kan aven kallas for grundmarken. Det ar de méarken som vi anvander
som grunder i var scoutkladsel. Som tillhorighetsmarken, vilka vi skall bara pa
scoutskjortan, dr for Hammarstrand scoutkar

= Viarldsscoutmarke, WOSM eller WAGGGS

* Distriktsmarke

*  Scoutforbundets marke

* Karnamn

= Patrulltillhorighet, enligt scoutavdelningarnas anvisningar.
* Halsduken dar samma som den gul-bla forbundshalsduken

Basmarken

Uppgifterna for basmarkena finns i uppgiftsbockerna. Kéren har inga dvriga uppgifter
utover vad som kravs i bockerna. Istdllet anvands frimarken som satt att kompensera for
detaljkunskaper inom scouting. Som tillagg kan anvandas de tringelformade basméarken som
inte ingar i bassytemet, utan ar ett frimarke. Dessa dr Repet, Paddeln och Patrullen

Version 2.0 2 Uppréattad av Patrik Larsson 2006
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Sidkerhetsmarken

Scoutkdren har ett antal marken som pa senare ar brutits ut ur kategorin frimarken. Eftersom
det ar storre tyngd pa uppgifterna i sdékerhetsmarken har det beslutats att de skall ligga som
egen grupp av marken. Hit rdknas dven alla de bevismarken som vi arbetar med. Framst &r
det da kniv- och yxbeviset. Men det handlar d@ven om sakerhetsmérken inom sjukvard som
bygger pa viktig kunskap och utbildare. Det kan ju kravas simmaren med kunskapskrav att
simma 200 meter som en grund for att fa paddla. I livraddaren 3 ingar uppgift att géora HLR
och det ar viktigt att den valdigt avancerad sjukvard ocksa kraver en mycket kvalificerad
utbildare. Har man livraddaren 3 skall det forutsittas att HLR kan goras pa ett mycket riktigt
satt.

Frimdrken

For att fa ett fungerande scoutprogram finns scoutmarken. Markessytemet skall ses som en
resurs for ledarna att skapa ett program som ér attraktivt for ungdomarna. Darmed &r det
inte sagt att man som ledare maste arbeta med markesuppgifter, om det inte finns ett behov
eller efterfragan fran scouterna.

Upplagget kan antingen goras sa att scouterna sjdlva valjer vilka marken de vill arbeta med,
och gor det i sin egen takt. Det andra ar att lata mérkena inga i terminsprogrammet som en
del i det vanliga scoutarbetat. Pa sa satt far man tid till de aktiviteter som behdvs pa motena.
Det ger @ven uppslag till program for de vanliga scoutmétena.

Det brukar ofta vara ett stort intresse fran scouterna att fa marken. Metoden for
markestagningen bygger pa scoutens eget intresse att arbete for market. Beloningen av
arbetet dr att scouten far ett marken efter en genomford prestation. Detta resulterar i att
scouten kan kdnna en stolthet i att ha tagit market. Saledes ar méarket en individuell beloning
for hans arbete, och som starker hans sjalvfortroende av at ha klarat uppgiften. Vissa
frimarken kraver samarbete och darmed att fler har samma intresse. D& kan man som
scoutledare tvingas paverka scouterna, eller styra sa att det valda market blir avdelnings
mal.

Det dr av erfarenhet viktigt att inte gora markena till ett sjalvandamal. Det hénder att
scouterna sa fort de gjort en sak skall ha mérket som en beloning och tva timmar senare inte
alls kan knopen som efterfragades. Vi maste darfor ocksa poangtera det livslanga larandet i
var metodik.

Motsvarar inte market den prestationen eller den kunskap som kravs for market, blir
budskapet fel. Stoltheten att ha klarat uppgiften uteblir och statusen pa market blir lagt. Det
ar viktigt att inte ledarna sjdlva gor bedomningen om vilka av uppgifterna som skall
genomforas, pa grund av sin egen asikt. De har dock full frihet att paverka hur dessa
uppgifter genomfors.

Upplevelsemirken
Upplevelsemarken ar alla de méarken vi far pa kurser, lager, hajker etc. Dessa mérken far alla
bara pa sin hogra arm. Karen har inga regler for dessa marken, utan de maste anpassas efter

Version 2.0 3 Uppréattad av Patrik Larsson 2006



Policy for Scoutméarken i Hammarstrand Scoutkar, SSF

den arrangdr som anordnar aktiviteten. Avdelningsledarna far sjdlva avgora nar dessa skall
delas ut till sina scouter.
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Policystadgar

18 Policyn uppgift
Méarkespolicyn uppgift ar att
o Kilargora vilka uppgifter som galler for karens marken.
o Sakerstalla kvaliteten pa uppgifterna till scoutméarkena.
e Underldtta for nya ledare vad som krévs for de respektive markena.
e Ge scouterna klara svar om vad vi forvantar av dem.

2§ Uppgifter i market
Uppgifter for scouten att erhalla market finns uppraknat i detta policydokument.
Scoutledaren far inte forenkla uppgifterna utan att fraga styrelsen om tillstand.

3§ Utdelning av market

Marken skall utdelas genom hogtidlig ceremoni. Basmarken, siakerhetsmarken och frimarken
skall utdelas vid karens samlingar och hogtidliga utdelning.

Ett mérke skall delas ut senast vid varterminens karavslutning for de marken som klarats
under aret.

48 Andring av markesuppgifter
For andringar i uppgifterna ar det karstaimman som bestammer om dndringar eller
tillagg till markena. Vid akuta problem kan karstyrelsen bevilja tillfdlliga avsteg.
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Basmarken

Nyingen

* Jag har varit med om minst 10 scouttraffar av nagot slag, varav
minst en dagsutfard, 6vernattning eller hajk.

= Jag tillhor en patrull

= Jag har berittat for mina ledare vad jag vill gora i scouterna

* Jag har lart mig valsprak och 16sen och pratat med patrull-
kamraterna och ledare om vad det betyder att vara scout.

= Jag har tillverkat en sak som jag kan anvanda hemma eller i scouterna.
Exempel: pennskrin, packpase, solja, nyckelring.

= Jag kan mitt telefonnummer for att kunna ringa hem om det hiander
nagot.

Scouten

= Jag har varit med pa dagsutfarder, dvernattningar, hajker
och/eller lager under tre olika arstider, varav minst ett lager.

= Jag har lart mig och forstatt innehallet i allemansratten, det
vill sédga att jag kan vad man far och inte far gora i naturen.

= Jag har ansvarat for nagot vi gjort tillsammans i min patrull
och efterat berattat for mina ledare hur det gick. Exempel: lek, lara sig
nagot, ceremoni, laga mat.

*  Viharimin patrull pratat om scoutlagens sju punkter och
visat/berattat vad vi tycker de betyder. Exempel: Visa med
charader, sketcher, collage.

* Jag har tillverkat ndgonting jag har anvandning for i friluftslivet.
Exempel: Besticksfodral, kartfodral, knivslida, bélte, hajkbricka.

* Jag kan skota min kniv och anvanda den pa ett riktigt satt.

= Jag har lart mig gora upp eld utomhus.

* Jag kan larma raddningstjansten (SOS) vid en olycka.

Viagvisaren

= Jag har varit med och bestimt och ansvarat for minst en
aktivitet pa en av vara utfarder/lager/hajker.

* Jag har varit pa lager.

= Jag har sjdlv eller tillsammans med en kamrat ansvarat for
ett patrullmote.

* Jag har varit pa kdrstimma.

* Jag har tillsammans med en kamrat gatt tyst i naturen och
efterat berdttat vad vi sett, hort, kant och upplevt.

= Jag har lart mig hur och varfor jag ska skdta min personliga hygien pa hajker och ldger samt ta
hand om sma sar och mindre skador. Exempel: Tvatta sig, ”"toabesdk”, mens, skavsar, nasblod,
skrubbsar, mindre skdrsar, vrickningar.
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Stigfinnaren

* Jag har varit med pa dvernattningar, hajker och/eller lager
under alla arstider: sommar — host — vinter — var.

= Jag har varit pa ett veckolager.

* Jag kan saga och anvianda yxa pa ett sdkert sétt.

= Jag kan rddda liv med ABC (andning, blodning, chock)

* Jag har varit ensam i naturen och efterat berattat vad jag
sett, hort, kant och upplevt.

= Jag har tillsammans med en patrullkamrat byggt eldstad, eldat,

lagat mat av ravaror dver Oppen eld, slackt samt aterstallt
eldstaden.

* Jag har tillsammans med min patrull planerat och genomfort en
hajk, och efterat pratat om vad som gick bra och vad som kan bli
battre.

Utsikten

* Jag har varit med pa hajker under alla arstider: sommar — host —
vinter — var.

* Jag har deltagit i ett forbunds/radsarrangemang — till ex
Bla hajk, Biscaya, Explorer Belt eller arrangemang i ett annat
scoutforbund — eller genomfort en veckolang upptacksfard
tillsammans med nagon/nagra av mina scoutkamrater.

* Jag har deltagit i ett internationellt scoutarrngemang i eller
utanfor Sverige. Exempel: Vanortsutbyte, distriktslager, lager

utomlands, Explorer Belt.

= Jag har sjilv eller tillsammans med patrullen/laget genomfort en
aktivitet for andra utanfor scouterna. Exempel; Insamling for krigs-
drabbat omradet, FN-kvall, naturstadning.

= Jag har haft kontakt med en eller flera scouter i nagot annat land,
t ex genom brevvaxling, JOTA/JOT], eller resa, och jamf{ort hur
scouting och samhallet fungerar i vara lander.

* Jag har tagit reda pa hur min kommun arbetar med Agenda 21.

Insikten

= Jag har tillsammans med patrullen(laget tillverkat eller byggt
nagot, t ex stockvindskydd, tipi, kajak, fast lagerplats, brygga,
flotte, fjallpulka eller nagot annat for friluftslivet.

* Jag kan radda liv med ABC och HLR.

* Jag har tillsammans med patrullen/laget ordnat nagot for andra
scouter, t ex ett kvéllsmote for yngre scouter eller en distriktshajk.

= Jag har tillsammans med patrullen/laget sett tillbaka pa vad jag/vi
gjort under ett ar, speciellt med tanke pa patrull/lagarbetet, frilufts-
livet och vad vi lart oss.

= Jag har tillsammans med patrullen/laget diskuterat vad scoutlagens punkter star for, hur de
hédnger ihop med det vi gor, vilka punkter som ar viktigast for mig och vad det betyder att jag har
avgett scoutloftet.

* Jag har pratat med en ledare i min scoutkar om vilka mdjligheter det finns att fortsatta med
scouting nér jag blir 6ver 18 ar och vad det innebar att vara scoutledare.
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Stegen bla/Gron

Arsmarken

Du ska ha erlagt karavgift for aret.

Du ska ha narvarat vid minst 75 % av arets avdelningsmoten, om inte
langre sjukdom eller annat giltigt forfall finns

Du ska ha varit pa minst 1 hajk och en utfard under aret.

Leden Stigen

Firden, Sparet, Vandringen

Du ska ha erlagt karavgift for aret.

Du ska ha narvarat vid minst 75 % av arets avdelningsmoten,

om inte langre sjukdom eller annat giltigt forfall finns -

Du ska ha varit pa minst 2 hajker under aret. 3’
Du ska inneha knivbeviset

Du skall inneha minst ett basmarke, Nyingen

Du ska ha erlagt karavgift for aret.

Du ska ha narvarat vid minst 75 % av arets avdelningsmoten,
om inte langre sjukdom eller annat giltigt forfall finns

Du ska ha varit pa minst 2 hajker och under aret.

Du ska inneha kniv och yxbeviset.

Du skall inne ha minst basmarke, Scouten. Om du inte

nyss borjat.
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Basmarken 2

Repet

= Jag har gjort rak- och vinkelsurrning och har gjort en trefot

= Jag har tillsammans med min patrull byggt en bro, som bestar av tva
trefotingar och dédremellan en bro pa minst tre meter. Jag har dven
provat bron genom att ga over.

* Jag har tillsammans med min patrull byggt en bar. Darefter har vi
provat den genom att bdra en patrullkamrat.

* Jag kan f6ljande knopar:
Rabandsknop
e Skotstek
e Overhandsknop
e Dubbelt halvslag

= Jag kan repets bestandsdelar och skillnader pa rep. Jag kan dven varda
och linda up rep pa ett riktigt satt.

* Jag kan splitsa och tagla ett rep.

Paddeln

* Jag kan kliva i och ur kanoten pa ett riktigt satt

= Jag kan styra och handha kanoten pa ett tryggt satt

= Jag vet hur man handlar om kanoten vilter

* Jag kan packa kanoten pa ett riktigt satt

* Jag kan grundliaggande sjovettsregler

= Jag har deltagit i en kanothajk eller langre kanotutflykt
= Jag vet hur man reparerar kanoten provisoriskt

Patrullen

= Jag har sjalv eller med patrullkamrat tillverkat nagot till patrullen.

= Jag kan knoparna som erfordras fér Rdbands- och Skotsteksmaérke.

=  Jag har tillsammans med min patrull planerat och genomfort en hajk,
och efterat pratat om vad som kan bli battre nasta gang.

= Jaghar genomfort ett patrullmote.

= Jag har lett en avdelningslek pa en annan avdelning.
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Arsringen

Patrullen

Patrullen har aktiviteter med vuxen ledare varje mote.
Patrulltid p4 méten med och utan ledare.

Eget patrullmote minst tva ganger/termin.

Patrullhajk minst en gang per ar.

Patrullen har ett terminsprogram med egna aktiviteter.

Friluftsliv och sikerhet

Patrullen genomfor sjdlv eller med annan patrull:
- Utemote
- Dagsutfard
- Overnattning
- Kort eller lang hajk.
Inom patrullen skall foljande kunskap finnas:
- SOS, ABC.
- Elda och laga mat.
- Resa talt och vindskydd.
- Vissa knopar och surrningar.
- Paddla.
- Orientera.

Patrullsymboler

Patrullen har ett namn.

Patrullmérke bars av alla pa scoutskjortan.

Patrullflagga finns i patrullen.

Patrullen har patrullrop.

Patrullen har tillverkat nagon till patrullen eller gjort betydande forbattringar av
redan befintlig utrustning. Exv. Patrulldjur, patrullflagga, ceremonilykta, loggbok,
sOlja, patrulltréja, patrullutrustning, patrullkista.

Patrullen har en patrullkista dar ni forvara era saker, patrullens egna hajkutrustning.
Patrullen har inlednings- och avslutningsceremonier pa patrullmétena.

Patrullen har gjort en ceremoni for andra patruller.

Patrullen for kontinuerlig loggbok.

Karen

Patrullen har deltagit och haft ansvar vid jul- och varavslutning.

Patrullen har utbyte med annan kar, det kan vara hajk, brevvéxling eller annat.
Patrullen gor nagot inom natur och/eller miljon.

Patrullen ar med och arbetar med forberedelser for sommarlager.
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Frimarken

Miniorméirken

Hemh] dlpsmarket
Under 14 dagar ska du:
- plocka undan dér du leker eller arbetar, sacmwss. | -
badda angen och hianga upp klader, k -
minst 2 ganger koka choklad, kaffe eller te och duka, il

diska och plocka i ordning efter dig.
* Du ska utfoéra minst tre av foljande uppgifter: ' -

du lar dig putsa koppar, silver eller massing,

- du hjalper till att baka t ex bullar, sockerkaka

— Du gor en fruktsallad till familjen

— du skoter ett tradgardsland under g4 dagar (eller krukvaxter, akvarium)

— du gor en inkopslista tillsammans med nagon vuxen och handlar sedan.

Underhallning

= Tillsammans med en eller flera kamrater underhaller du de
andra kamraterna i minst 10 minuter. Ni gor en affisch med
ert program.

* T underhallningen bor minst tre av foljande inga:

- sang

— dramatisering (av t ex en saga)

— Pantomim (de andra ska gissa)

— berattelse

— dockteater

— spela en melodi pa valfritt instrument

Simmaren rod
*  Du gor foljande uppgifter:
- simmar 100 m brostsim
- hamtar foremal pa minst 1,5 meters djup
— dyker eller hoppar fran bassangkant.
* Redogor for de viktiga badreglerna;
—bada inte ensam
—bada inte genast efter maten
- knuffa aldrig i nagon, inte ens pa skoj
- se upp sa du inte rakar hoppa pa nagon i vattnet
- simma inte under hoppstallningar
—dyk aldrig pa okant vatten
— tala alltid om for ndgon vuxen néar ni gar och badar

— ropa aldrig pa hjalp pa skoj.
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Hiandighet

Du syr pa ett mérke pa din scoutskjorta

Du tillverkar nagot av foremal du sjdlv funnit i naturen,

t ex stenar, kottar, pinnar

Du gor tva av foljande uppgifter:

- du lar dig att kla om en bok

— du tillverkar en pappersdrake och lir dig flyga den

— du tillverkar en mobil av valfritt material

—du syr en pase som du kan ha tallrik och bestick i

— du formar av lera, sand eller sno ett djur, en véxt, en fantasifigur

— du tillverkar en present som du sjdlv slar in och ger bort till ndgon du kanner.

Virlden runt

Tandstickan

Raband

Du tar reda pa hur en jamnarig har det i ett annat land. Fraga
nagon som kanner till landet, ndgon invandrare eller nagon

som rest dit. Annars kan du lédsa i en bok.

Du malar landets flagga.

Du gor en bilderbok eller en viaggplansch om landet. Anvand

t ex rese-broschyrer, vykort, frimarken, tidningar eller teckningar.
Visa sedan boken eller planschen for dina kamrater och berétta for
dem hur det kan vara att bo i det landet.

Egen uppgift:

- du lar t ex ut en sang fran landet.

Du kan tdnda och slacka en tidndsticka pa ratt sitt, samt tanda
stearinljus och liknande.

Du visar och kan fuktskydda dina tandstickor

Du visar att du kan om ldttantandliga material (torestickor,
fnoske, enbark, néaver)

Du visar att du forstar begrepp som eldfangt, brandrisker,
eldningsforbud samt sdkerhetsregler med eld.

Du ar med och hjalper till att goéra upp eld.

Du kan sla foljande knopar:

- Rdbandsknop

- Overhandsknop

- Dubbelt halvslag

- Trumpetstek

Du gor en solja i form av en valknop.

Du deltar i en lek som ovanstdende knopar maste anvéandas.
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Chiffer

Sp

Du visar att du kan bradgardchiffer, scoutchiffer samt ett chiffer till.
Du visar att du kan minst tva olika satt att lamna hemliga
meddelanden pé, samt gor ett till patrullen.

Du lér dig spartecken ute i skogen, och deltar i en sparning.

Du genomfor en organisationslek dar meddelande ldmnas pa olika
chiffer.

ort

Du gor minst tre av foljande:

- Hoppar rep framat 25 ggr.

- Hoppar rep bakat 10 ggr.

- Kastar lite boll 20 m.

- Fangar en boll kastad fran 7 m avstand.

- Eget forslag, t ex ga 10 m pa styltor.

Dessutom ska du ga eller aka skidor minst 5 km tillsammans
med ledare eller nagon annan vuxen.

Samlar

Du lar dig hur man ordnar en samling och bestaimmer dig for

vad du vill

samla; stenar, mynt, frimérken, etiketter, tidningsurklipp m m.

Du bygger upp en samling och visar den efter ett tag for din ledare.
Prata med nagon erfaren samlare om hur denne ordnat sin samling,
och gor i ordning din egen

E—rl

Efter 3 manader visar du din samling f6r dina kamrater i avdelningen

och berattar om hur du byggt upp samlingen.

Bakningsmarke

Du lar dig skilja pa foljande mjolsorter; vete-, potatis-,
grahams- och ragmjol samt talar om vad de anvénds till.
Du lar dig kdnna igen de vanligaste bakkryddorna.

Du lar dig hur jast och bakpulver anvands.

Du bakar scones at patrullen och din familj.

Du rengdr spis, ugn och redskap efter att du bakat.

Du gor i ordningen recept at din patrull
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Juniormarken

Baden-Powell

* Du presentera en beréttelse om;
- scouternas grundare
- scoutings start i Sverige
karens historik

*  Du berdttar om scouting dér begrepp som Mafeking,
Brownsea Island, Jamboree, Gilwell, Thinking day,
Sankt Georg, WOSM/WAGGGS ingar

Var formaga
Du arbetar med 1 a-b eller 2 a-c.
1)
a) Tillverka en knoptavla till patrullen.

b) Tillverka minst 2 av foljande: lagerbalsfilt, packpase, sked, kryddstall,

sittunderlag eller nagot du har anvandning
for vid t ex utfardar/6vernattning.
2)
a) Du tar reda pa och lar dig 4 st olika chiffer.
b) Du skickar ett meddelande pa chiffer till de andra i din patrull

c) Duldgger upp ett chifferspar dar minst 4 st olika chiffer skall inga, for
din patrull eller avdelning under ett avdelningsmote eller 6vernattning.

Vi manniskor
Du arbetar med 1 a-c eller 2 a-b.

1)
a) SOk reda pa vad FN:s deklarationer om de mannskliga rattigheterna i
nnebar i ndgon bok pa biblioteket. Diskutera sedan
b) dessa med nagon vuxen.
c) Forsok att ta reda hur det ar i ett land bade nar dessa
d) deklarationer foljs och inte foljs.
e) Gor ett collage om ovanstdende och beratta for kompisarna i
avdelningen.
2)
a) Du ber nagon i 75-80-arsaldern, (slakting, nagon pa pensiondrshem
eller i ndgon pensiondrsforening) berdatta om hur det var nér han/hon
var liten. Du berdttar om hur du har det och tillsammans pratar ni om
skillnader och likheter.
b) Du forsoker beritta, skriva, rita eller gora collage om det ni kom fram till.
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Kocken

* Du planerar och inhandlar mat och dryck till en patrullutfard.
Téank pa energiinnnehall, hallbarhet, vikt och miljon.

* Tillred mat 6ver 6ppen eld och stormkok.

= Torka frukt och bar till godis pa en utfard, och berétta och bjud
dina kompisar.

*  Gor en pryl till patrullen. T ex kryddsamling, redskap eller annat som
patrullen kan anvanda

= Jamfor en matratt lagad av ravaror och halvfabrikat, med avseende pa
pris, miljo etc.
= Tillred en smaskig 6verraskning pa ett mote eller utfard.

Repmairke
= Jag kan gora kort-, lang och 6gonsplits
* Jag kan tagla rund-, sydd -och spansk tagling
= Jag har gjort en bro av rep som jag tagit mig over.
* Jag har gjort en eller flera reparbeten. T ex en matta,
nyckelring eller halsdukssolja.
* Jag kan knoparna som krévs for erhalla market raband, skotstek.

* Jag har lett en lek dar knopslagning ingar.
= Jag har tillverkat och klattrat i en egen tillverkad repstege, minst

2 meter hog.

= Jag kan repets olika delar och hur man vérdar, skoter och hanger
upp rep.

Orientering

* Du lar dig hur kartan ar uppbyggd och lar dig olika kartor,
t ex orienteringskarta, topografisk karta, fjallkarta.

* Du ldr dig kdnna igen olika karttecken.

*  Du ldr dig om kompassen och kan lagga den i rétt riktning
och ta ut en kompasskurs.

Simmaren gul
* Simma utan avbrott med minst tva simsatt:
- 100 m brostsim
- 100 m ryggsim
= Dyka fran en trampolin som dr minst 1 m hog.
* Dyka och hamta féremal pa minst 2,5 m djup.
*  Simma 100 m kldadsim och kld av dig med du trampar vatten.
* Transportera en nddstalld genom livraddning.
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Skotstek

* Du kan foljande knopar:
- Rdbandsknop
- Overhandsknop
- Skotstek
- Dubbelt halvslag + om egen part
- Palstek
- Skotstek
*  Du paborjar arbetet med en knoptavla

= Du tillverkar ett eget knoprep som ér taglat i &ndarna.

Stormkok

* Du lar dig stormkokets olika delar och hur det satts upp
och forpackas.

*  Du tillreder en maltid pa stormkoket och bjuder patrullen.

= Du lar dig olika brénslen och risker med olika brénslen,
samt hur man fyller pa en brannare i olika lagen.

*  Du monterar och demonterar en stormkok i morker.

Fotogenlyktan

= Du visar att du kan tdnda och slacka en fotogenlampa pa
ratt satt.

*  Du visar att du kan plocka isdr en fotogenlampa i delar
och sitta ihop,
samt byta eller rengdra glaset och byta veke.

= Du visar att du kan kédnna igen de olika vétskorna som kan
anvéandas eller tas fel pa, sdsom T-sprit, metanol, fotogen,
diesel och lampolja.
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Patrullscoutmirken

Byggaren

Du planerar patrullens sovplats, konstruktion och placering.

Bygg en mingd konstruktioner till sovplatsen, t ex sovsacks-
stdllning, skrapkorg, ryggsackshiangare, stovelpinnar, tvattfat

och diskstall.

Delta i byggande av en krdavande lagerkonstruktion, t ex matsal,
flaggstang, téltbastu eller latrin.

Bygg en spelplan, minigolfbana, risflotte, badbrygga eller liknande.
Delta i byggandet av en gunga, bro, utkiksplats, tradkoja eller dylikt.
Du kan surra med de vanligaste surrningarna.

Eldmng

Du kan vilja lamplig eldplats och anordna eldstaden.

Du kan négra vanliga trads branslevarden och hur man

far ta ved i skogen.

Du kan nagra vanliga eldar och hur man bygger upp dem,
jagareld, toppnying, stjarneld, pagodeld, blaslampa etc.

Du kan regler om eldning, sdkerhetsaspekter och hur man
forhindrar spridning av eld.

Du kan slacka en eld pa ett riktigt sdtt som hindrar att elden
sprider sig.

Eng Sackknop

Du kan féljande knopar:

- Rabandsknop, Overhandsknop, Skotstek, Palstek, Skotstek.
Dubbelt halvslag + om egen part,

- Constrictor

- engelsk sidckknop

Du utdkar din knoptavla till fler knopar.

Du gor en 6gonsplits, kortsplits och spansk tagling.

Orienteraren

Du kan kartan och orientera med hjélp av kartan.

Du kan ta ut kompasskurs pa karta och orientera dig

med kompassgang.

Du deltar i en trim orientering tillsammans med scoutkamrat

Du lagger tillsammans med scoutkamrat en enklare orienteringsbana
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Paddlaren

Du kan simma 200 meter.

Prova att simma och kla av dig under vatten.

Lar dig skillnader pa olika flytplagg och prova att simma
ien flytvast.

Tréana att kapsejsa i en kanot eller kajak under ordnade
former.

Delta i en kanotfard som vara minst 2 dygn.

Delta i en kanotfard dar det ingar paddling i strommande

vatten och minst en fors.
Du paddlar med scoutkamrat en slalombana dér bada turas om att sitta
bak i kanoten.

Seniorscout

IT-marke

Du har besokt forbundets, distriktets och karens hemsida, och tyckt
till om vad du tycker om dem.

Chattat med scouter

Skaffat minst tre scoutkompisar via nétet

Mailat en scoutberéttelse till scouttidningen

Deltagit och chattat med andra scouter, samt skaffat en brevvan
under JOTL.
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Siakerhetsmarken

Kniven (bevis)
= Du skall visa att du:
- Knivens delar
- Lamna och ta emot en kniv.
- Anvénda kniven sa att du inte skadar dig sjalv, nagon kamrat
eller kniven.

- Véassa kniven.
= Du skall kunna vad SKOGSFOLKETS HEDERSKODEX ar.

Yx- och sagbevis

*  Du skall kunna yxans och sagens alla delar.

= Du skall kunna hugga, kvista, barka och klyva med yxa
pa ett sdkert och riktigt sétt och kédnna till sikerh ets-
atgarderna

*  Du skall kunna slipa och bryna en yxa

*  Du skall kunna byta blad pa sagen och saga pa ett riktigt satt
vid olika tillfallen.

= Du skall kunna hantera och transportera utrustningen.

*  Du skall kunna SKOGSFOLKETS HEDERSKODEX.

Var sikerhet
*  Du har lart sig anvianda brandsléckare och kvava eld.

*  Duhar lart dig vad scoutkarens siakerhetsforeskrifter innebar.
= Du har lart dig och anvanda frélsarkrans.

Livriddning 1

* Jag kan larma - tillkalla hjalp

* Jag kan forbinda sméa sar och lagga plaster

= Jag kan ldgga forsta forband.

* Jagkan ldgga en skadad i framstupa sidolédge.
* Jagvetvad ABC star for.

Livriddning 2
*  Du kan delarna som ingar i Livraddning 1.
* Du kan spjdla ben och armar samt ta hand om benbrott.

*  Hur man bar/forflyttar en skadad med olika bérar.
*  Du vet vad LABCD é&r och hur man handskas vid olyckor.
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Livriddning 3

*  Du har kunskapen som kravs for Livraddning 2

* Dukan LABCDE

* Du kan ta hand om bréann- och kéldskador, forgiftning , solsting,
hjarnskakning, elektriska skador.

= Du kan konstgjord andning och hur man agerar vid drunkningstillbud.
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Patrullhajk

Patrullhajksmarke

* Patrullen har en utrustad sjukvérdslada.

* Hela patrullen kan ta hand om skar och skrubbsar.

= Hela patrullen kan lagga tryckforband.

= Hela patrullen kan larma vid nddsituationer.

* Patrullen kan bygga vindskydd och kan tillhérande
surrningar och knopar.

= Patrullen kan vélja lamplig 6vernattningsplats.

= Patrullen kan vélja plats for och bygga eldstad.

= Patrullen vet hur man hittar ved som &r lamplig att elda med.

* Hela patrullen kan tanda och slacka eld.

*  Hela patrullen kan hantera kniv, yxa och sag pa ett sakert satt.

* Hela patrullen kan ta sig fram med hjalp av karta

= Patrullen vet hur en kompass fungerar.

= Patrullen har en tillforlitlig utrustningslista.
* Patrullen kan laga sin mat.

* Allai patrullen kan allemansratten.

Patrullhajk vatten

= Alla kan simma 200 meter.
* Allai patrullen kan beharska kanoten.
* Hela patrullen bar flytvast.

Patrullhajk pa is

= Allai patrullen kan iskunskap och var den kan vara svag m
= Hela patrullen bar sakerhetsutrustning och kan anvianda den
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Ej fardigstiallda marken

Foljande marken har vi inte infort bland markesuppgifter. Men de
kommer allt eftersom att vi faststdller uppgifterna attliggas in bland
de andra.

Bild och form Djur Musik

Sjo och strand Teater Vaxter Allemansratt

Int.vanskap  Natur Scoutteknik Flagga o fana bla gron
bla
Int vanskap Kanotbld  Kanot gron Knop Livraddare gron

gron
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Klattring Klattring Livraddarebla  Lager gron Lager bla
steg 1 steg 11

[

Mil;jo6 bla Milj6 gron Morse bla Morse gron
Musik bla Musik gro  Orientering gron Pionjar gron

X!

Sjukvard bla Sjukvard gron Skidor bla Skidor gron

Vader bla Vader gron Varldsscout bla ~ Varldsscout gron

&

Woodcraft bla Woodcraft gron Overlevnad bld Overlevnad gron
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Eldningsbevis

Farledsmarke gront / Farledsmarke rod
Eftersom karen inte har batar har dessa marken ej
specifika uppgifter.

Vianskapsmarket
Nytt scoutmérke som @nnu ej behandlats

Simmaren bla
For simmaren bla finns inga uppgifter klara.

Optimistjolle
I dagslaget har karen ingen optimistjolle. Om sa sker blir market aktuellt.

L
&
4]

Sjocertificat A, B och C

Dessa marken galler i stort sett

enbart sjdscouter. Vi ser i dagslaget
ingen anledning att ta fram uppgifter for
detta
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Varldsnaturmarke

For varldsnaturmarkena hanvisas tills
vidare till boken var natur. Dar finns
specifierade uppgifter for varje gren
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