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Fábrica de pinturas

Maximización
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El problema de la dieta

Minimización
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Ejemplo. Breeding 
Manufacturing Inc.

Mezcla de productos
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Para el problema su modelo de 
programación lineal es:

MAXIMIZAR: Z = 50x1 + 75x2
SUJETO A:

3.6X1 + 4.8 X2 <= 4800
1.6X1 + 1.8 X2 <= 1980
0.6X1 + 0.6x2 <= 900
X1 >= 300
X2 >= 180
x1, x2 >= 0

Resuélvalo por el método gráfico
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Ejemplo. Protac

Programación de máquinas
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Para el problema su modelo de 
programación lineal es:

Max Z=5000x1+4000x2
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0, 21 ≥xx Resuélvalo por el método gráfico
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Ejemplo. La empresa High
Tech Co. 

Asignación de recursos limitados
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Para el problema su modelo de 
programación lineal es:

Maximizar      Z = 50X1 + 40X2

Max  Z = 50X1 + 40X2
Sujeta a:  3X1 + 5X2 < 150  tiempo de ensamble.

X2 < 20  monitores para 
HTPC

8X1 + 5X2 < 300  espacio para 
almacenar.

X1, X2  > 0

Resuélvalo por el método gráfico
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