
TransGenesi – Scheda del personaggio

nome

forma animale

abilità

profilo fisico

fisico / stasi

fisico / movimento

prontezza / mentale

prontezza / materiale

profilo psicologico

attacco / corpo a corpo

attaco / armi da fuoco

difesa / corpo a corpo

difesa / riflessi

equipaggiamento

punti ferita:

testa

torso

braccio dx

braccio sx

gamba dx

gamba sx

punti contatto

punti esperienza

arma tipo difficoltà ferite bonus colpi


